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Storyboard

e Geschichte, Situation uberlegen oder
ein Buch auswadadhlen.

e Wichtige Handlungspunkte aufschreiben.

® Welche Gerdusche sollen zu horen sein?

® Welche Materialien werden gebraucht?

o Wie lang sollen die Szenen werden?
Text sprechen und Zeit stoppen.
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Einstellungen fOr das Tablel

! Tablet vor dem Filmen voll aufladen !

e ,Stop Motion Studion” benétigt viel Akku!
e Tablet am Stativ befestigen.
® Hintergund am Tisch befestigen.

Dieses Symbol driicken, wenn die Kamera
nicht auf die Riickseite zeigt.

e Kamera des Tablets so ausrichten, dass nur
der Hintergrund aufgenommen wird.
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Neuer Film




Neuen Film beginnen

Stop Motion Studio 6ffnen.
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Driicken und neuen Film starten.
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Geschwindigkeit (Bilder/Sek) 00:00 bei 8 FPS
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An Bildschirm anpassen N
as




Abspielgeschwindigkeit

! Einstellung vor dem Fotografieren machen !

@ Auswdahlen!

Einstellung:
e Wie viele Bilder pro Sekunde ( FPS)
sollen angezeigt werden?

® Zwischen 3 bis 8 Bilder pro
Sekunde sind empfehlenswert.
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Bilder machen

Kamera Symbol auswdhlen.

Um Bilder aufzunehmen, den Ausloser
driicken (rechts im Fenster).

Dieses Symbol auswdhlen, um
die Bilder anzusehen.

Um weitere Bilder aufzunehmen,
auf das Kamera Symbol gehen
und den Ausléser driicken.
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Bilder I[6schen

Bild auswdhlen.

Driicken, um Bild zu léschen.
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Bilder auswahlen

® Bild auswdhlen und darauf driicken.

E| Auswahl im ,Pop Up“ Fenster driicken.

® Um mehrere Bilder auszuwahlen,
mit dem Finger nach rechts oder links
ziehen.

® Um die Auswahl aufzuheben, auf
ein Bild klicken, welches nicht
ausgewdhlt ist.

® Um mehrere Bilder zu entfernen,
Bilder auswdadhlen und loschen.
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Bildfrequenz verléngern

¢ Ein Bild soll ldnger gezeigt werden?

I} | Dafiir das Symbol ,,Pausieren* driicken.

® Im ,,Pop Up“ Fenster einstellen,wie lange
das Bild pausiert werden soll.

Wie lange soll das Bild zu sehen sein?

® Bei z.B. 5 FPS 5 Mal pausieren, damit das
Bild eine Sekunde angehalten wird.
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Tone aufnehmen

Bilder auswdhlen und Mikro driicken.

® Bevor die Aufnahme beginnt:

S 1. ) Es wird von 3 runter gezahlt.
2. ) Aufgenommen wird erst, wenn
,/Aufnahme* angezeigt wird.

e e Aufnahme zur Uberpriifung abspielen.

\J- Mit der Aufnahme zufrieden?

e Aufnahme speichern, indem
~Akzeptieren® gedriickt wird.
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Tone einfOgen

: Zu den Aufnahmen sollen Musik und weitere Tone
hinzugefligt werden:
b3

5

4)» Lautsprecher Symbol driicken, um
Tone zu importieren.

Es kénnen diese Tone eingefuigt werden:

e Hintergrundgerdusche
e Soundeffekte
® Audiodateien vom Gerdat, z.B. Musik @






Ton bearbeilen

Die Tonspur soll geschnitten werden:

. N P
© Tonspur auswdhlen und das \“9‘2?
Ton Symbol driicken.

e Mit den Reglern rechts und links kann die
Tonspur in der Lange verdandert werden,
bis es passt.

® Blau gefdarbter Teil der Tonspur wird nicht
abgespielt.

n'ﬂ Symbol driicken, um die Tonspur

zu loschen. @
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Ton auf ein Bild beschranken

® Der Ton soll nur auf einem Bild zu horen sein:

" Dafiir das Symbol ,,Pausieren” driicken.

® Nun wird der Ton nur auf diesem Bild
abgespielt.
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Film teilen

Animiertes GIF

Alle Bilder

Daumenkino




Exporfieren

Von der Arbeitsfldiche zuriick
auf die Startseite gehen.

ﬁ Symbol auswdahlen und ,Teilen’
driicken.

e Entweder mit Email versenden
ODER

e Mit Airdrop teilen (nur bei Apple Gerdten).
o Mit Bluetooth teilen (fiir Android). @
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