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BUcher-Kitas Bremen

Ein Programm zur Starkung der friihen Leseforderung
und Literacy in der Kita

Kinder fuir Geschichten und Gedichte zu begeistern und ihnen Freude
und Lust auf Biicher und Lesen zu vermitteln, ist ein Ziel dieses
Projektes. Blicher-Kitas erhalten ausgewahlte Blicherpakte fiir alle
Altersgruppen in der Kita und kooperieren eng mit der Stadtbibliothek.

Spezielle Fortbildungsangebote erméglichen den padagogischen
Fachkraften regelmaRige und alltagliche Aktivitaten rund um Biicher,
Geschichten, Erzahlen und Vorlesen im Kita-Alltag umzusetzen.

Das Programm tragt dazu bei, die alltagsintegrierte sprachliche
Bildung zu intensivieren und den Kindern einen verstarkten Zugang
zu Biichern zu verschaffen.

KOOPERATIONSPARTNER*INNEN

Das Programm Biicher-Kitas Bremen wird in Kooperation mit der
Universitat Bremen/BIBF Bremer Institut fuir Bilderbuch- und Erzahl-
forschung, der Stadtbibliothek Bremen, dem Bremer Uberseemuseum,
dem Interkulturellen Kinderbuchprojekt Eene Meene Kiste,

dem Friedrich-Bodecker-Kreis und ehrenamtlichen Lesepatinnen

und Lesepaten durchgefiihrt.

MEHR INFOS ZUM PROGRAMM BUCHER-KITA IN BREMEN UNTER:
https://www.kinder.bremen.de/fruehkindlichebildung
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Liebe padagogische Fachkrafte,

auch mit der 5. Broschiire im Rahmen des Programms
Buicher-Kita wollen wir Kitas ermuntern und unter-
stlitzen, Geschichten und (Bilder-)Biichern einen beson-
deren Stellenwert in Ihrer alltaglichen padagogischen
Arbeit zu geben und Kinder fiir Geschichten und
Gedichte zu begeistern, sowie Lust und Freude an
Biichern und Lesen zu vermitteln. Dahinter steht

das Ziel, Kinder in ihrer Sprachentwicklung bestmaglich
zu begleiten.

Die gemeinsame Betrachtung von Bilderblichern
ermoglicht Kindern in unterschiedlichsten Altersstufen
erste Erfahrungen mit Schriftsprache zu machen

und dabei Vorlauferfahigkeiten fiir das eigene Lesen
und Schreiben zu entwickeln. Gleichzeitig regen die
Geschichten die Fantasie und Kreativitat der Kinder an
und geben Impulse fiir eigene, neue Gedanken, Fragen
und Geschichten.

So kann Sprach- und Erzahlférderung mit Blichern und
Geschichten ganz spielerisch in den Einrichtungen

der Kindertagesbetreuung stattfinden, sowohl im Alltag
als auch in kleinen Gruppen. Es wird einfach der Spaf3
am Lesen vermittelt. Bilderbuchbetrachtungen ermog-
lichen dabei die notige Flexibilitat, um Kinder auf

ihren unterschiedlichen Entwicklungsstufen abzuholen.
Besonders geeignet ist hierfiir das »Dialogische Lesenc,
bei dem die Kinder ganz gezielt zum Sprechen und
Denken angeregt werden.

VORWORT DER SENATORIN

In der Broschiire werden in diesem Jahr Biicher zu
den Themen Erzdhlanlasse — Erzahlkultur in der Kita,
Sprachbildung im Dialog, Lyrik in der Kita und
Zusammenleben — Miteinander in Bilderbiichern
vorgestellt und mit Anregungen fiir die praktische
Umsetzung in der Kita versehen. Neben diesen
konkreten Inhalten, enthalt die Broschiire ebenfalls
fachliche Informationen zur grundsatzlichen Arbeit
mit Bilderbiichern. Die Broschiire bietet lhnen somit
Impulse, Ideen und Unterstiitzung in lhrer padago-
gischen Arbeit.

An dieser Stelle mochte ich den Autor*innen aus
dem Institut fur Bilderbuch- und Erzahlforschung
Bremen meinen Dank fiir diese gelungene Broschiire
aussprechen. Gleichzeitig mochte ich die Moglichkeit
nutzen, mich bei den weiteren Kooperationspart-
ner*innen des Programms Blicher-Kita zu bedanken,
fir ihre Ideen, ihr Engagement und die Mitwirkung
bei der Auswahl der hier besprochenen Biicher.

Ihnen - liebe padagogische Fachkrafte — mochte ich
abschlieBend viel Freude mit der Broschiire sowie
bei der Umsetzung der einen oder anderen Idee aus
dieser wiinschen.

Ihre Dr. Claudia Bogedan,
Senatorin fur Kinder und Bildung
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EINFUHRENDER UBERBLICK
UBER DAS BEGLEITHEFT

Bilder-
bucher
sind eine
Lichtung

am lag.

Monika Osberghaus'

Liebe padagogische Fachkrafte,

mit dieser Broschiire halten Sie das flinfte Begleitheft zum Projekt
Buicher-Kita Bremen in den Handen. 20 Bilderblicher und eine
Lyrikanthologie hat die Blicher-Kita Begleitgruppe (Vertreter*innen
der Senatorin fiir Kinder und Bildung , der Stadtbibliothek Bremen,
des Interkulturellen Kinderbuchprojekts Eene Meene Kiste

und des Bilderbuchinstitutes (BIBF) der Universitat Bremen) dieses
Mal ausgewahlt, viele Lichtungen kénnen also erkundet werden.

Der Aufbau des Begleitheftes gliedert sich in zwei didaktische
Kapitel, eines zu Erzdhlanldssen und eines zur Sprachbildung im
Dialog, ein gattungsbezogenes Kapitel zu Lyrik in der Kita und
ein inhaltsbezogenes zum Zusammenleben. Wir méchten damit
verschiedene Entwicklungsaufgaben von Kitakindern aufgreifen,
sodass sich jedes Kind mit seiner Einzigartigkeit wiederfinden
kann.

Das Kapitel Erzahlanlasse — Erzahlkultur in der Kita setzt sich mit
den Grundlagen fiir das Erzahlen auseinander und zeigt auf, wie
eine lebendige Erzahlkultur innerhalb der Kita geschaffen werden
kann. Eine etablierte Erzahlkultur fihrt zu verschiedenen regel-
maRigen Erzahlanldassen, welche das Erzahlverhalten der Kinder
wirksam fordern.

Im Kapitel Sprachbildung im Dialog wird die Technik des Dialogi-
schen Lesens aufgegriffen und weitergefiihrt. Wie kdnnen wir
erkennen, auf welchem sprachlichen Entwicklungsstand sich ein
Kind befindet? Und wie kdnnen wir es dann beim Dialogischen
Lesen ganz gezielt fordern, damit es sich davon ausgehend
moglichst gut weiterentwickeln kann? Mit diesem Vorgehen kann
das Kind dabei unterstiitzt werden, schneller die deutsche
Sprache zu lernen — egal ob es mehrsprachig aufwachst oder
ausschlieBlich deutschsprachig.

Das Kapitel Lyrik in der Kita geht von den Besonderheiten der
Gattung aus und skizziert entwicklungspsychologische Schritte
der Lyrikrezeption im Kindesalter. An den Textbeispielen
veranschaulicht es die Bandbreite lyrischer Darstellungsformen
zwischen Sprachspiel und gereimten Geschichten. Allgemeine
Tipps fir die Auseinandersetzung mit Lyrik in der Kita bilden den
Abschluss und werden in den folgenden Rezensionen vertieft.

Das Zusammenleben ist gekennzeichnet durch standige Wand-
lungsprozesse. Geschwisterkinder werden geboren, Menschen
werden alt, Menschen sind gliicklich und Menschen sind aus
verschiedenen Griinden ungliicklich. Ein gutes Zusammenleben
macht aus, dass man sich mit seinen Bediirfnissen, Wiinschen
und Angsten seinen Mitmenschen gegeniber 6ffnen kann und
entstehende Konflikte I16sen lernt. Dafiir sind bestimmte sprach-
liche Voraussetzungen ebenso wie die Entwicklung empathischer
Fahigkeiten notwendig. Das Kapitel Zusammenleben: das
Miteinander in Bilderbilichern stellt Ansatze vor, Kinder anhand
ausgewahlter Bilderbiicher dabei zu unterstitzen.

Zur Nutzung dieses Begleitheftes

Dieses Begleitheft muss nicht von vorn bis hinten durchgearbeitet
werden. Wenn eine Geschichte oder ein Thema Sie interessiert,
schlagen Sie einfach dort nach. Im Anschluss an die Vorstellung
der Thematik folgen Anregungen zur padagogischen Arbeit mit
dem jeweiligen Bilderbuch. Diese sind untergliedert in sprachliche,
asthetische und inhaltliche Hinweise.

Wir wiinschen lhnen viel Freude beim Lesen und hoffen, dass Sie
dieser Band in lhrem Kita-Alltag unterstutzt.

1 Osberghaus, M.: Schau mal! 5o beste Bilderblicher. Hanser 2006.

EINFUHRENDER UBERBLICK UBER DAS BEGLEITHEFT

Und noch eine Bitte zum Schluss:

Wir sind sehr an Ihren Erfahrungen beziig-
lich der Arbeit mit den hier vorgestellten
Bilderblichern interessiert und freuen uns
auch uber kritische Anmerkungen und
Anderungsvorschlage.

Schicken Sie uns gerne Anregungen, Berichte
und Fotos per Mail zu: bibf@uni-bremen.de.

Vielen Dank im Voraus!

Katrin Alt

Elisabeth Hollerweger
Mats Pieper

Juliane Reichmann
Detta Schiitz

Universitat Bremen



Erzahlanlasse —
Erzahlkultur in der Kita

Im Alltag von Kindern und somit auch in der Kita ist Erzahlen
allgegenwartig. Dabei wird unterschieden zwischen dem
alltaglichen Austausch Uber Erlebnisse und dem Erzahlen, welches
darauf abzielt, narrative Formen hervorzubringen, die an eine
konkrete Zuhérerschaft [gerichtet] sind, mit dem Ziel zu unterhalten
im Sinne eines geselligen Erzdhlens (Naugk / Ritter 2018, S. 5).
Dieses gesellige Erzdhlen 3sst sich innerhalb der Kita mithilfe
einer lebendigen Erzahlkultur fordern.

Was braucht man zum Erzihlen?

Das Erzahlverhalten von Kindern entwickelt sich individuell und
durchlauft dabei unterschiedliche Stufen, die im dritten (hellblauen)
Begleitheft bereits erlautert wurden. Es bedarf jedoch grundlegen-
der Fahigkeiten, die sich ebenfalls im Laufe der Zeit herausbilden.
Diese Fahigkeiten setzen sich zusammen aus dem Wortschatz der
Kinder, ihrem Weltwissen (inneres Lexikon), Erzahlschemata
(innere Drehbiicher) sowie Empathie. Wortschatz und Weltwissen
helfen Kindern, fiir eigene Erlebnisse Worte zu finden und diese
mit zunehmender Entwicklung genauer beschreiben zu konnen.
Erzahlschemata gewinnen Kinder aus Erzahlungen oder Bilder-
biichern. Diese sind notwendig, um eigenen Erzahlungen Muster
und Struktur zu verleihen und beispielsweise Hohe- oder
Wendepunkte einzuarbeiten. Um eigenen Erzahlungen Tiefe zu
geben und Figuren Gefiihle zuzuschreiben, ist Empathiefahigkeit
essentiell.

Wortschatz, Weltwissen, Erzahlschemata sowie Empathie lassen
sich mithilfe von Vorlese- und Erzahlsituationen auf unter-
schiedliche Weise fordern. Auf dieser Grundlage entwickelt sich
die Erzahlfahigkeit von Kindern in einem von ihnen selbst
gesteuerten Entwicklungsprozess. Eine in der Kita langfristig
etablierte Erzahlkultur unterstiitzt den Kompetenzerwerb von
Erzahler*innen und Zuhorer*innen.

Eine Erzdhlkultur schaffen

(in Anlehnung an die Erzdhlwerkstatt von Claussen 2000, 2008):

LEITIDEE FUR EINE ERZAHLKULTUR

Die Kita ist fiir Kinder ein zentraler Lern- und Lebensraum.

Hier tauschen sie sich aus, essen, spielen, lernen und schlafen
gegebenenfalls. Zu einer Erzahlkultur gehort das regelmaRige
und abwechslungsreiche gesellige Erzahlen, welches durch die
Kitagruppe und die padagogischen Fachkrafte getragen wird.

ZIELE EINER ERZAHLKULTUR

Eine Erzahlkultur soll Kindern positive Erfahrungen mit dem
Erzahlen und Zuhoren ermoglichen, die zu Anerkennung flihren.
Weiter tragt sie dazu bei, dass sich die Sprachkompetenz der
Kinder durch eigene Erzahlungen und durch das Héren von
Geschichten stetig steigert. Das gesellige Erzahlen motiviert dazu,
die eigene Sprache in anderen sozialen Kontexten zu nutzen und
selbstbewusst einzusetzen.

KITAGRUPPE

Die Vielfalt einer Kitagruppe ist zu beriicksichtigen und lasst

sich produktiv fir die Erzahlkultur nutzen. So kdnnen beispielsweise
Geschichten aus unterschiedlichen Kulturen (mehrsprachig)
erzahlt und mehrsprachige Eltern in das Erzahlen und Vorlesen
innerhalb der Kitagruppe eingebunden werden.

PADAGOGISCHE FACHKRAFTE ALS ERZAHLVORBILDER

Innerhalb der Erzahlkultur sind die erzahlenden padagogischen
Fachkrafte kompetente Erzahlvorbilder fiir die Gruppe. Als solche
nutzen sie unterschiedliche Kommunikationskanale (Mimik, Gestik,
Korper, Stimme), geben Hilfestellungen beim Erzdhlen, helfen bei
Schwierigkeiten weiter und regen zur Nachahmung an.

ERZAHLANLASSE — ERZAHLKULTUR IN DER KITA

LERNATMOSPHARE

Bei der Etablierung einer Erzahlkultur ist
auf eine sozial angenehme Lernatmosphare
zu achten, die durch gemeinsam festgelegte
Standards geregelt ist. Diese sind auf die
jeweilige Erzahlsituation abgestimmt und
tragen dazu bei, dass die Aufmerksamkeit
der Gruppe auf die erzahlende Person
gerichtet ist, sodass aktives Zuhdren und
eine Beteiligung an der Erzahlung moglich
sind. Regeln fiir den Erzahlkreis werden

am besten zusammen mit den Kindern
entwickelt und mithilfe von Symbolen, z. B.
auf einem Plakat, festgehalten, sodass sie
wahrend des Erzahlkreises transparent fur
alle Kinder einsehbar sind.

Als Setting bietet sich ein Erzahlkreis an,

in dem Erzahler*in und Publikum der
Geschichte Bedeutung verleihen. Empfeh-
lenswert ist eine Abgrenzung des Erzahl-
kreises innerhalb des Raumes, z. B. durch
Erzahlteppich, Erzahlecke oder Erzahlhohle.
Ein Erzahlthron verleiht der erzahlenden
Person eine besondere Rolle.

VORGEHEN

Eine offene Erzahlkultur ermoglicht
individuelles und eigeninitiatives Handeln.
Zudem erdffnet sie den Spielraum eigene
Erzahlungen zu entwickeln und diese aktiv
vorzutragen. Die Auswahl der jeweiligen
Geschichten ist frei und wird gemeinsam
mit den Kindern getroffen.
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VORNEHMLICH GENUTZTE ERZAHLFORMEN

(Naugk / Ritter 2018, S. 5)

» Primar produzierte Erlebniserzahlungen (erlebt) und
Fantasieerzahlungen (fiktiv).

» Reproduktive Formen der Nacherzahlung mit einem
sprachlichen Vorbild oder der Bildergeschichte mit
einer visuellen Vorlage.

» Gegenstandsgeschichten, bei denen visuell ein Gegenstand
vorliegt, welcher innerhalb der Geschichte eine Rolle spielt
und als Impuls oder Stiitze fiir eine Erzahlung dient.

Bilderbiicher als Erzahlanldsse
Bilderbiicher konnen innerhalb einer lebendigen Erzahlkultur
vielfaltig als Erzahlanlasse dienen.

Das Bilderbuch Der faule Freund entfaltet in einer klassischen
Erzahlstruktur (Exposition, Konflikt, Losung des Konflikts, Ende)
ohne Text eine amiisante Geschichte uber ein Faultier zum
Thema Freundschaft. Die Illustrationen sind weitestgehend einfach
gehalten, sodass Kinder zur Geschichte erzahlen und auf unter-
schiedlichen Niveaus eine Geschichte zu den Bildern konstruieren
und eigene Ideen einbringen kénnen.

Das Spiel eréffnet die Moglichkeit, sich mit Geschichten aus anderen
Kulturen —auch innerhalb der Kitagruppe — auseinanderzusetzen
oder sich dem mehrsprachigen Erzahlen zu widmen. Weiter laden
auch hier die Illustrationen dazu ein, eine eigene Geschichte zu
entwickeln, da die kurzen Ausrufe und Satze Spielraum fir unter-
schiedliche Erzahlungen lassen. Die Ausrufe kdnnen produktiv
von der Zuhorerschaft eingebaut werden, sodass diese aktiv an der
Erzahlung teilnehmen kann. Alternativ ist es moglich, dass ein Kind
als Kommentator*in ein echtes FulRballspiel kommentieren oder
nacherzdhlen kann und so ein realer Erzahlanlass geschaffen wird.

ERZAHLANLASSE — ERZAHLKULTUR IN DER KITA

Das Bilderbuch Leben setzt sich mit dem Anfang, mit unterschied-
lichen Aspekten und Veranderungen im Leben auseinander und
bietet verschiedene Anldsse zum Erzahlen und Fantasieren lber
eigene Erlebnisse und Erfahrungen (z. B. von einem Lieblingstag /
von einer Lieblingserinnerung oder auch von negativen Ereignissen).

Das Buch Krokodrillo kommt ohne Text aus, ist durch die sehr
detailreichen und comicartigen Bilder sowie die komplexe
realfiktive Welt (u. a. Tiere in Berufen) und die langandauernde
Handlungsabfolge insgesamt sehr anspruchsvoll. Damit lasst

sich das Buch zum komplexen Erzahlen nutzen. Die wimmelbild-
artigen lllustrationen laden aber auch zum einfachen Erzahlen ein.

Die blaue Bank stellt aufgrund ihrer verschiedenen Handlungs-
strange, der Erzahlperspektive sowie der zeitlichen Spriinge eine
sehr anspruchsvolle Geschichte dar. Die unterschiedlichen
Episoden kénnen durch eigene Erzahlungen aufgegriffen und
weitergefiihrt werden.
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Der faule Freund

Ronan Badel
Peter Hammer Verlag
Ab 2 Jahren

Das Faultier hangt in seinem Baum im Urwald und schlaft. Es
verschlaft das Kartenspiel seiner Freunde Schlange, Frosch und
Tukan. Es schlaft so tief, dass es das grofite Abenteuer seines
Lebens verpasst. Denn der Baum, an dem es hangt, wird von
einem Waldarbeiter gefallt und mit einem Laster abtransportiert.
Und hatte das Faultier nicht die Schlange zum Freund, so ware es
vielleicht am Ende im Sdgewerk gelandet (Bild 1). Die Schlange
begleitet das Faultier auf den Lastwagen — ganz wohl ist ihr dabei
nicht. Aber einen guten Freund lasst man in der Not nicht alleine.
Uber eine wackelige Hangebriicke, durch einen Fluss und einen
steilen, steinigen Berg hinauf fahrt der Lastwagen mit seiner
kostbaren Fracht. Der Baumstamm der beiden Freunde kommt ins
Rutschen und fallt in einen reiBenden Fluss, wo weitere Abenteuer
auf die Schlange und das immer noch schlafende Faultier warten:
Krokodile, ein Wasserfall, eine Strandung und schliefRlich die
Riickkehr in den Urwald zu Frosch und Tukan (Bild 2). Die Schlange
schlaft vor Erschopfung nach diesem aufregenden Abenteuer
schnell ein und das Faultier 6ffnet ein erstes Mal sein rechtes Auge,
um unmittelbar wieder einzuschlafen. Das groRte Abenteuer
seines Lebens und seine Rettung durch die Schlange sind komplett
an ihm vorbeigegangen (Bild 3). Dieses textlose Bilderbuch regt
das Erzahlen in eigenen Worten durch seine ausdrucksstarken
Bilder an. Die Mimik der Schlange erzahlt viel mehr von ihrem
Gefuhlsleben, als wir es sonst von Schlangen gewohnt sind. Man
leidet mit ihr mit, wie sie sich allerlei Gefahren aussetzt, um

ihren Freund, das Faultier, zu retten. So handelt dieses Bilderbuch
von Freundschaften, die ohne Gegenleistungen auskommen,

weil Freunde eben einfach Freunde sind.

Arbeitsanregungen fur diese Geschichte

ANREGUNGEN ZUR SPRACHLICHEN ARBEIT
Erzdhlférderung

Die Kinder konnen selbst zu den Bildern
der Geschichte erzahlen. Das koharente
Erzahlen als hochste Form des Erzahlens
|asst sich bei Kindern fordern, indem
man nicht nach dem Ablauf der
Geschichte (Was passiert dann / was
danach?) fragt, sondern nach den
inneren Zusammenhangen der Ge-
schichte: Warum rettet die Schlange
das Faultier? Wie ergeht es ihr selber
dabei? Wiirdest du dich auch so fir
eine/n Freund*in einsetzen? Warum /
warum nicht?

ANREGUNGEN ZUR ASTHETISCHEN ARBEIT
(Faul-)Tiere basteln

Aus Pfeifenputzern und Perlen kénnen
(Faul-)Tiere gebastelt (Bild 4 und 5) und
dann im Gruppenraum versteckt und
genutzt werden, um Prapositionen, den
Akkusativ und den Dativ zu liben: Wohin
wollen wir das Faultier heute hangen?
(Akkusativ) Wo befindet sich dein Faul-
tier? (Dativ) Alternativ kann es jeden Tag
ein neues Faultierversteck geben und
eine anschlieende gemeinsame Suche
danach. Wer es findet, beschreibt, wo
das Faultier war.

Szenisches Spiel

Mit wenig Aufwand kann die Geschichte
mit ihren fiinf unterschiedlichen Figuren
auch szenisch mit den Kindern umge-
setzt werden. Faultier, Tukan und Frosch
lassen sich aus Pfeifenputzern oder
anderen Materialien nachbauen, die
Schlange kann aus Knete nachgebildet
werden. Die Handlung der Geschichte
ist leicht zu konstruieren und auch ein
Biihnenbild (Dschungel, Berg, Fluss) ist
einfach zu erstellen. Alternativ kénnen
die Kinder auch selber in die Rollen der
Tiere schltipfen.

ERZAHLANLASSE — ERZAHLKULTUR IN DER KITA

ANREGUNGEN ZUR INHALTLICHEN ARBEIT
Gesprach iiber Themenfelder

der Geschichte

Die Geschichte verknupft die Themen
Freundschaft und Umweltzerstérung,
die sich in der Vertiefung aufgreifen
lassen.

» Freundschaft: Ist das Faultier ein guter
Freund? Was spricht dafir, dass das
Faultier ein guter Freund ist? Was macht
fir dich einen guten Freund aus?

» Umweltzerstérung und Auswirkungen
auf die Tierwelt: Warum werden Baume
im Urwald gefallt? Kommt der Mann
nochmal wieder? Wie kann man die
Abholzung der Regenwalder vermeiden?
(Konsumverhalten: Recyclingpapier
verwenden, Plantagenholz verwenden,
keine Schokolade mit Palmol essen

» Abholzung von Regenwaldern fiir
Palmélplantagen)



Das Spiel

Jean Baptiste, Jacqueline Alcantara
NordSiid Verlag 2018
Ab 4 Jahre

2 Kreol ist eine Sprache,
die durch den Kontakt ver-
schiedener Bevolkerungs-

gruppen aus mehreren

Sprachen entstanden ist.
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Was braucht man zum FuRRballspielen? Mitspieler*innen, einen Ball,
ein Feld zum Spielen, zwei Tore und im besten Fall noch eine/n
Schiedsrichter*in. All das wird am Anfang des Bilderbuches Das
Spiel von der Hauptfigur in kiirzester Zeit organisiert. Zuerst
werden die Freund*innen abgeholt. Vini! Kommt! Das Feld ruft.
Dann geht es weiter. Ball. Schuhe. Tor. Es werden Mannschaften
eingeteilt und die Kiihe von der Weide gescheucht. Shoo! Weg da!
Dann geht es los... Annou alé!

Zusammen mit den unterschiedlichen Figuren tauchen wir
mitten in ein FuBballspiel ein und erleben das Geschehen auf der
Wiese live mit. Pass! Schiefs! Knapp! Als es anfangt zu regnen,
steht das Spiel schon auf der Kippe, aber... Weiterspielen! Nur die
vermehrten Rufe der Miitter: Vini abwezan! Komm sofort!, konnen
das Spiel am Abend schlieRlich stoppen (Bild 1). Es bleiben:
Klatschnasse Schuhe. Schmutzige Hemden. Verdreckte Kinder.
Zerwiihltes Feld. Als die Kinder nach dem Baden zu Hause in ihr Bett
fallen, wird in der Nacht vom Futbol getraumt, bis am nachsten
Tag das Feld wieder ruft und das Spiel von Neuem beginnt.

Das Spiel beschreibt die Faszination fiir den Sport FuBball und
den Wunsch am liebsten den ganzen Tag drauf3en mit den
Freund*innen zu spielen und Probleme und Herausforderungen des
Alltags zu vergessen. Dabei zieht das Bilderbuch die Leser*innen
in den Bann, indem die Handlung vor allem uber farbenfrohe und
dynamische lllustrationen erzahlt wird, die die Bewegungen beim
Fulball in gelungener Art und Weise abbilden (Bild 2). Begleitend
nutzt das Buch kurze einfache Satze auf Kreol> und Deutsch, die es
Leser*innen ermoglichen, mit dem Spiel und dem Geschehen
mitzufiebern. FuRballbegeisterte und weniger FulRballbegeisterte
kénnen somit leicht einen Zugang zum Buch finden und ohne
groRe Sprachkenntnisse die Geschichte verfolgen. Dadurch wird
ein problemloser Ubergang von der Handlung zu den Erfahrungen
und (mehrsprachigen) FulRballbegriffen der Kinder moglich, der
mithilfe eines deutsch-kreolischen Glossars am Ende des Buches
unterstitzt wird.

Arbeitsanregungen fur diese Geschichte

ANREGUNGEN ZUR SPRACHLICHEN ARBEIT
Sammeln und Kldren von
FuBballbegriffen

Welche FuBballbegriffe und -ausrufe
kennst du? Was bedeutet zum Beispiel
passen? Weitere Begriffe und Ausrufe
wie schiel3en, flanken, Ich steh frei, Tor,
Foul etc. kdnnen gemeinsam geklart
werden. Schwierigere (FuBball-)Worter
des Buches wie Fauststo3, Ausrutscher,
Bauchlandung, ein letzter VorstoR,
anstoRen oder dribbeln laden zu
MutmaBungen und Erklarungen ein.

Mehrsprachige (FuBball-)Begriffe
finden

Gibt es Kinder in der Gruppe, die Kreol
sprechen und die Worter vorsprechen
konnen?

Gibt es mehrsprachige Kinder, die andere

FuBballworter kennen? Oder Sprachen,
in die etwas tUbersetzt werden kann?
Oynamak (tirk. spielen), ici! (franz.
hier!) etc.

ANREGUNGEN ZUR ASTHETISCHEN ARBEIT
FuBballspielen

Im Anschluss an das Lesen des Buches
kann gemeinsam Ful3ball gespielt
werden. Dafiir muss zunachst, wie im
Buch, abgeklart werden, was alles
benotigt wird: FuBball, Feld, Schieds-
richter*in, Mannschaften. Beim Spielen
konnen dann gesammelte mehr-
sprachige FuRballworter ausprobiert
werden.

Gestalten von eigenen FuRballfeldern
oder -stadien

In Anlehnung an das Buch kénnen
eigene Miniatur-FulRballfelder gestaltet,
also z. B. gemalt, mit Bau-/Legosteinen
gebaut oder mit Streichhdlzern oder
HolzspielRen gebastelt werden. Moglich
ist dabei, sich am FuBballplatz im
Bilderbuch zu orientieren und verschie-
dene Varianten von der Kuhweide bis
zum perfekten Stadion zu entwerfen
(Bild 3). Mit kleinen Figuren kdnnen
diese als Spielfelder genutzt werden.

2

ERZAHLANLASSE — ERZAHLKULTUR IN DER KITA

ANREGUNGEN ZUR INHALTLICHEN ARBEIT
FuBball- und andere Sportgeschichten
Die lebensnahe Geschichte tber FuRball
und ganztagiges DraufRensein bietet
einen schonen Anlass fiir Kinder, eigene
FulRballgeschichten zu erzahlen und
sich auszutauschen. Spielst du FuBball?
Mit wem und wo? Weiter besteht auch
die Moglichkeit, nach anderen Hobbys
und Sportarten zu fragen. Was spielst
du gerne und was machst du am
liebsten bis abends? AulRerdem konnte
das Buch im Hinblick auf Unterschiede
und Gemeinsamkeiten des FuBball-
spiels in der Welt genauer angeschaut
und besprochen werden.
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Leben

Cynthia Rylant & Brendan Wenzel
NordSiid Verlag 2017
Ab 4 Jahren

Ein leuchtend heller Mond steht am tief-
blauen Sternenhimmel an einem Fluss

im nachtlichen Urwald. Im dunklen Dickicht
verstecken sich einige Tiere, die man

bei genauerem Hinsehen entdecken kann.
Schon der Einband von Cynthia Rylants

und Brendan Wenzels Bilderbuch Leben zieht
magisch in seinen Bann. Innen wachst

ein winziges Pflainzchen. Daneben heif3t es:

Das Leben fiingt klein an. Auf den nachsten Seiten sieht man das
Leben wachsen, ein Elefantenjunges wird geboren und trottet mit
seiner Mutter durch Tag und Nacht. Dann zeigt sich das Leben in
all seiner Vielfalt: Bunte Vogel, eine majestatische Walflosse, wach-
same Wolfsaugen, ein starker Gorilla (Bild 1). Sie alle lieben das
Leben aus den unterschiedlichsten Griinden. Der Habicht liebt den
Himmel, das Kamel den Sand und die Schlange dassss Grasssssss
(Bild 2). Doch leicht ist das Leben nicht immer und teilweise gibt
es Hiirden zu tberwinden und Taler zu durchqueren. Diese Zeiten
vergehen auch wieder. Es gibt jedoch Phasen, in denen du denkst,
dass es nichts Schones im Leben gibt. Hier gibt das Buch den
Leser*innen einen hoffnungsvollen Gedanken mit auf den Weg:
Alles verandert sich. Es lohnt sich, jeden Morgen aufs Neue
aufzuwachen, um zu schauen, was vielleicht passiert (Bild 3). Denn:
In jedem Winkel der Welt gibt es etwas, was man mdgen kann und
das Leben fingt klein an. Und es wdchst.

Rylants und Wenzels Bilderbuch ist sowohl durch seine leben-
digen Naturdarstellungen als auch durch den philosophisch-
poetischen Text ein kleines Kunstwerk und dementsprechend fiir
groRe und kleine Leser*innen gleichermaRen faszinierend.

Vom Text losgel6st gibt es auch fir die Kleinsten bereits viel zu
entdecken, etwa die unterschiedlichen Tiere und ihre Aktivitaten.
Etwas groRRere Kinder 1adt der Text des Bilderbuchs zum gemein-
samen Philosophieren iiber das Leben ein. Warum fangt das Leben
klein an? Was ist das Besondere am Leben? Ist das Leben schon?
Im nachsten Schritt begegnet das Buch behutsam und in reichlich
bildhafter Sprache und Darstellung auch den schwierigen Phasen
des Lebens: Zuweilen gibt es wilde, wiiste Strecken. Das Buch bleibt
jedoch stets optimistisch: Doch auf die eine oder andere Art kommt
man da auch wieder raus. Auch Nachhaltigkeit und Umweltschutz
werden thematisiert in einem eindringlichen Appell: Vergiss nie:
In jedem Winkel der Welt gibt es etwas, das man mégen kann. Und
etwas, das man beschiitzen will. Durch eine verschneite Eisland-
schaft ruht hierbei der stille Blick eines Eisbaren auf den Betrachten-
den und aus einem Dickicht blickt neugierig ein Gorilla. Leben ist
eine Ode an seinen Titel.

Arbeitsanregungen fur diese Geschichte

ANREGUNGEN ZUR SPRACHLICHEN ARBEIT
Begriffsklarungen

Der poetische, philosophische Text des
Buches mit seiner bildhaften Sprache
kann mit den Kindern diskutiert werden.
So kann man sich etwa im gemeinsamen
Gesprach mit anspruchsvollen Text-
stellen und schwierigen Begriffen aus-
einandersetzen: Die Schildkrote sagt
vielleicht nichts. Sie hat im Lauf von hun-
dert Jahren viel gesehen. Doch die Schild-
kréte liebt das Leben. Wie kénnte es
anders sein mit so viel Regen auf ihrem
Buckel?

Was bedeutet im Lauf von hundert
Jahren? Was ist ein Buckel? Hast du das
Wort woanders schon einmal gehort?

Wortschatzarbeit

Mit Sprachanfanger*innen oder jiingeren
Kindern kann man verschiedene Tiere
auf den Seiten finden und benennen.

ANREGUNGEN ZUR ASTHETISCHEN ARBEIT
Lebensfrohes Selbstportrait

Zu Beginn der Geschichte sieht man
einige ovale Bildausschnitte von Tieren
und dem, was sie besonders am Leben
mogen. Der Habicht sagt: Den Himmel.
Das Kamel sagt: Den Sand. Die Schlange
sagt: Dassss Grasssssss.

Auch die Kinder konnen ein solches Bild
von sich gestalten.

Was magst du besonders am Leben?
Wo fuhlst du dich wohl? Wann geht es
dir besonders gut? Male dich an einem
gliicklichen Tag an deinem Lieblingsort.

Lieblingstierportrait

Die Kinder konnen ihr Lieblingstier in
seinem Lebensraum malen. Was mag

dein Lieblingstier? Wo findet man es?
Male es dort.

ERZAHLANLASSE — ERZAHLKULTUR IN DER KITA

ANREGUNGEN ZUR INHALTLICHEN ARBEIT
Erzdhlanldsse

Das Buch ladt zum Philosophieren

mit Kindern ein. Was braucht ein Pflanz-
chen zum Leben? Was braucht ein
Elefantenjunges? Was brauchst du zum
Leben? Was ist fiir dich schén im Leben?
Was konnte schwierig im Leben sein?
(Hierbei ist auf die Zielgruppe und das
Hintergrundwissen tiber die einzelnen
Gruppenmitglieder zu achten. Gibt es
Kinder mit traumatischen Erfahrungen,
ist dieses belastende Thema mit Vor-
sicht und in einem schiitzenden Rahmen
fiir alle Beteiligten anzugehen.)
Hinsichtlich der alten Schildkrote konnte
man fragen: Kennst du eine Person,

die schon sehr lange lebt? Was macht
die Person gliicklich?
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Krokodrillo

Giovanna Zoboli & Mariachiara di Giorgio
Bohem 2017
Ab 5 Jahren

Krokodrillo ist ein anspruchsvolles textfreies Bilderbuch voller
Uberraschungen und spannender Details. Wir begleiten ein
Krokodil, das sich wie ein Mensch verhalt, einen ganzen Morgen
Uber: Die Geschichte beginnt, als das Krokodil noch traumend
im Bett liegt. Der Wecker klingelt und es wird nun jede einzelne
Aktivitat des Krokodils gezeigt: Aufstehen, Toilettengang,
Zahneputzen (Bild 1), Krawattenwahl, Frithstiick...

Das Krokodil verlasst das Haus und legt einen langeren Weg
zurlick, unter anderem mit der U-Bahn. Dabei interagiert es selten
mit den vielen Personen, von denen es umgeben ist. Die Anonymitat
der Grof3stadt beherrscht die Atmosphare des Buches. Fiir Kinder,
die nicht in einer groBeren Stadt leben, sind viele der abgebildeten
Dinge sicherlich nicht vertraut und kénnen besprochen werden.

Es befinden sich unterschiedlich viele Abbildungen auf den
einzelnen Seiten. Einige Zeichnungen sind recht klein und es sind
bis zu fiinf Bilder auf einer einzelnen Seite angeordnet. Andere
Illustrationen erstrecken sich liber eine ganze Doppelseite. Beson-
ders spannend ist, dass auf mehreren Zeichnungen andere
Tiere zu entdecken sind, die sich — ebenso wie unser Krokodil — wie
Menschen kleiden und verhalten. Sie scheinen einfach zur Gesell-
schaft dazuzugehoren (Bild 2).

Umso Uberraschender ist das Ende des Buches, an dem das
Krokodil seine Arbeitsstelle erreicht. Raten Sie mal, wo das Krokodil
arbeitet und was es dort tut?

Arbeitsanregungen fur diese Geschichte

ANREGUNGEN ZUR SPRACHLICHEN ARBEIT
Freies Erzdhlen

Das Bilderbuch Krokodrillo ist aufgrund
des anspruchsvollen Handlungsverlaufs
und der detaillierten Bilder eher fiir
sprachlich gut entwickelte Kinder zu
empfehlen. Es eignet sich sehr gut zur
dialogischen Bilderbuchbetrachtung und
bietet viele Erzahlanldsse. Zu einzelnen
Bildern kann auch mit Kindern, die

am Anfang ihrer Erzahlfahigkeit stehen,
ein Gesprach initiiert werden.

Die Vergangenheitsform in
Erzahlungen: Das Prateritum

Indem die Erzahlung von einer erwach-
senen Person eingeleitet wird (beispiels-
weise mit den Worten: Es war einmal
ein Krokodil...) und die Kinder dazu auf-
gefordert werden, die Geschichte
fortzusetzen, kann die Vergangenheits-
form Prateritum gelibt werden. Wenn
die Kinder diese Vergangenheitsform
noch nicht beherrschen, kann die
erwachsene Person unterstiitzen und
das Prateritum immer wieder als
korrektives Feedback anbieten, z. B.: Kind:
Das Krokodil ist aufgewacht. Padago-
gische Fachkraft: Genau, das Krokodil
wachte auf. Und was tat es dann?

Wortschatz

In Bezug auf den Wortschatz konnen
Worter des Themenfeldes Leben in
einer grofRen Stadt erarbeitet werden.
Davon konnen auch Kinder mit
Deutsch als Zweitsprache profitieren.
Die Themen Arbeit und Berufe bieten
sich ebenfalls an.

ANREGUNGEN ZUR ASTHETISCHEN ARBEIT
Berufskleidung fiir Tiere

Welche Berufe wiirden zu verschiedenen
Tieren passen? Die Kinder malen die
Tiere und gestalten ihre Arbeitskleidung
aus Textilien. Wenn die Kleidungsstiicke
mit Klett versehen werden, konnen

die Tiere ihre Berufe wechseln. Eventuell
konnen vorhandene Tierfiguren mit
Kleidung versehen werden.

Geschichte mit Gerduschen

Das Bilderbuch Krokodrillo ist eigentlich
textfrei. Auf einigen Seiten haben die
Autorinnen jedoch mit Hilfe von Schrift
Gerdusche eingefligt: Der Wecker macht
DRIINIINN, die zufallende Haustiir SBAM,
die StraBenbahn WROOOOOOMM und
die Autos PEEEEEEE. Beim Erzdhlen der
Geschichte kénnen gemeinsam die
Gerausche gemacht werden, die darin
vorkommen —auch diejenigen, die
nicht durch Schrift dargestellt werden.

Buchstaben suchen und wiedererkennen
Im Bilderbuch gibt es verschiedene
Schriftzeichen und Buchstabenfolgen
zu entdecken. Erkennst du Buchstaben,
die dir bekannt vorkommen? Was kdnn-
ten die Buchstabenfolgen bedeuten?
Siehst du Schriftzeichen, die dir fremd
sind? Was konnte damit gemeint sein?

ERZAHLANLASSE — ERZAHLKULTUR IN DER KITA

ANREGUNGEN ZUR INHALTLICHEN ARBEIT
Leben in der GroBstadt

Vertiefende Gesprache kénnen beispiels-
weise das Leben in der GroRstadt
betreffen: Kennst du die U-Bahn? Bist
du selbst schon einmal damit gefahren?
Welche Transportmittel gibt es noch?
Warum reden die Menschen, die sich in
den StraBen und der U-Bahn begegnen,
haufig nicht miteinander? Was sind
Unterschiede zwischen dem Leben in
der Stadt und auf dem Land?

Wegbeschreibung

Der Weg des Krokodils zu seiner Arbeits-
stelle wird sehr detailliert dargestellt
und regt zum Nacherzahlen an: Kannst
du dich an den Weg des Krokodils
erinnern? Welche Stationen kommen
vor? Eine visuelle Unterstiitzung kann
durch Kopien zentraler Orte gegeben
werden. AnschlieRend kénnen auch
eigene Wege beschrieben und ggf.
gezeichnet werden: Wie sieht dein Weg
zum Kindergarten aus?

Gesprach iiber Gefiihle und Traume
Wovon hat das Krokodil am Anfang der
Geschichte getraumt? Wie fuihlt es
sich? Ist es gliicklich? Wovon traumst
du? Wann bist du gliicklich?
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Die blaue Bank

Albert Asensio
abac
Ab 5 Jahren

Was hatte eine Bank wohl zu erzdhlen, die [anger in einem Park
steht, als ein Mensch sich daran erinnern kann? Diese Frage bildet
den Ausgangspunkt fuir Arsenios poetische Darstellung verschie-
dener Begegnungen im Wandel der Zeit: Nur die Bank erinnerte
sich wahrscheinlich an all die Geschichten, die sich auf ihren Holz-
brettern abgespielt hatten. Diesem auRergewohnlichen Blickwinkel
entsprechend setzt sich die Handlung aus Momentaufnahmen
zusammen, die teilweise nur in den Bildern, teilweise im
Zusammenspiel von Text und Bild entfaltet werden und dabei
unterschiedlich viel Raum einnehmen. So lernt man zunachst
Thabo kennen, der sich jedes Jahr um einen neuen blauen Anstrich
kiimmert und sich dartiber freut, dass sich alle Welt auf die Bank
setzt. Darunter fallen Menschen unterschiedlicher kultureller und
sozialer Herkunft, Altersklasse und sexueller Orientierung ebenso
wie Tiere, die sich mit ihresgleichen beschaftigen, aber auch
menschliche Wege kreuzen (Bild 1). Wahrend die Anndherungen
des ungleichen Hundepaares Luna und Bruno sowie der Madchen
bzw. spater jungen Frauen Laura und Carlota in wenigen Satzen
beschrieben werden, erstreckt sich die Geschichte von Maria, die
zuerst mit Juan die Liebe entdeckt, aufgrund eines Krieges allein
zurlickbleibt und schlieBlich noch einmal einen Neuanfang wagt,
Uiber die Halfte des Buches. Dadurch, dass das Geschehen raum-
und zeitlos bleibt, spiegeln sich in den Episoden letztlich Konstanten
des Lebens wider: Tages- und Jahreszyklen, Liebe und Verlust,
Werden und Vergehen. In den verschieden artikulierten Liebes-
erklarungen zwischen den Protagonist*innen steckt somit auch
eine Liebeserkldrung an das Leben in all seinen Farben, Formen und
Konstellationen (Bild 2).

Die Praxistipps auf dem hinteren Vorsatzblatt zielen vor allem
auf Achtsamkeit und genaue Beobachtung, nicht aber auf
eine Auseinandersetzung mit der vielschichtigen Erzahlung ab,
die deshalb im Fokus der folgenden Anregungen steht.

Arbeitsanregungen fur diese Geschichte

ANREGUNGEN ZUR SPRACHLICHEN ARBEIT
Nacherzdhlen

Die Geschichte ist fast durchweg in der
Vergangenheitsform (Prateritum)
erzahlt und bietet sich deshalb an,um
mit den Kindern in der Nacherzahlung
der Episoden diese Zeitform zu erproben.
Gezielt zur Nachahmung anregen
konnen Ruckfragen wie: Wer setzte sich
als nachstes auf die Bank? Was machten
Laura und Carlota? Was geschah mit
Juan? Wie ging es Maria? Auf diese Weise
lernen und erproben Kinder die in

der Alltagssprache kaum verwendete
Vergangenheitsform. Dies kann durch
korrektives Feedback unterstutzt
werden.

Gegenstandliches Erzdhlen

Ausgehend von der blauen Bank konnen
die Kinder beliebte Gegenstande in

der Kita auswahlen und einen Perspektiv-
wechsel vollziehen, der an ihre eigenen
Erlebnisse ankniipft (z. B. Was hat unser
Spielhaus mit dir schon alles erlebt, was
konnte es mit anderen erlebt haben
oder noch erleben? Was konnten fiir
unseren Teddy die schonsten und
schlimmsten Momente in unserer Kita
gewesen sein?).

ANREGUNGEN ZUR ASTHETISCHEN ARBEIT
Wandel der Zeit an Gegenstinden
dokumentieren

Die blaue Bank bildet den gleichbleiben-
den Fixpunkt in einer sich stetig
verandernden Umgebung. Die Vergang-
lichkeit von Natur und Menschen wird
besonders im Kontrast zur Bestandigkeit
der unbelebten Bank sichtbar und lasst
sich auch im Umfeld der Kita doku-
mentieren. So kann beispielsweise ein
Spielgerat auf dem Kitagelande oder
ebenfalls eine bestimmte Bank im
nahegelegenen Park in regelmafigen

Abstanden fotografiert oder von den
Kindern in eine passende Kulisse gemalt
oder geklebt werden.

Farbige Elemente finden und
(um-)gestalten

Neben der Bank finden sich auf vielen
Seiten auch andere blaue sowie teilweise
auch griine und rote Elemente, die

aus den ansonsten eher grau gehaltenen
Settings hervorstechen. Die dadurch
vorgenommene Fokussierung lasst sich
zunachst thematisieren, indem die
Kinder alle blauen und anderen farbigen
Elemente finden und Uberlegungen
anstellen, warum und mit welchem
Effekt ausgerechnet diese Dinge coloriert
sind. Daran ankniipfend kénnen einzelne
Seiten aus dem Buch —auch als dsthe-
tische Alternative zu den standar-
disierten Malvorlagen — schwarz-weif}
kopiert und von den Kindern gestaltet
werden. Mogliche Impulsfragen sind:

ERZAHLANLASSE — ERZAHLKULTUR IN DER KITA

Welche Farbe hat fiir dich die Bank?
Wie verandert das das Bild im Vergleich
zum Buch? Was macht deine Bank
besonders? Was wiirdest du auRer der
Bank noch gerne anmalen? Warum?

ANREGUNGEN ZUR INHALTLICHEN ARBEIT
Episoden fokussieren

Gerade weil die groRen Themen Liebe
und Verganglichkeit in den einzelnen
Anekdoten nur angedeutet werden,
eignet sich das Buch hervorragend zur
interessensgeleiteten Vertiefung
einzelner Geschichten. Dabei gilt es
zunachst festzustellen, welche
Geschichte(n) die Kinder Giberhaupt
wahrgenommen und behalten haben
und welche Fragen sich daraus ergeben.
Im Anschluss an die notwendigen
Klarungen lassen sich deutungsoffene
Stellen (sogenannte Leerstellen)
nutzen, um eigene Anfinge und Enden
fir die Ausschnitte zu finden.
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Sprachbildung
im Dialog

In Kindertagesstatten bieten sich jeden Tag unzahlige Gesprachs-
situationen zwischen padagogischen Fachkraften und Kindern.
Jede dieser Situationen bietet die Gelegenheit, die Kinder in ihrer
Sprachentwicklung zu unterstiitzen.

Die padagogischen Fachkrafte tun dies zum einen durch ein reiches
Sprachangebot: Sie achten darauf, dass sie selbst korrekt und
deutlich sprechen, Dinge und Handlungen explizit benennen (nicht:
Leg das bitte da hinten hin!, sondern: Bitte lege die Schere auf
den Tisch!) sowie ihr Sprachangebot an den Entwicklungsstand
des Kindes anpassen. AuBerdem gestalten sie die Gesprachs-
situationen mit den Kindern so, dass diese viel sprechen. So kénnen
Kinder ihre sprachlichen Fahigkeiten trainieren und neu gelernte
Worter und grammatische Strukturen ausprobieren. Auf die
AuRerungen der Kinder reagieren die pidagogischen Fachkriften
ganz bewusst: Sie signalisieren Interesse und wenden z. B. das
korrektive Feedback an. Die Korrekturen sollten dabei als Frage
formuliert oder durch eine Frage erganzt werden, damit das
Gesprach nicht ins Stocken gerat.

Um das Kind gezielt fordern zu konnen, ist es wichtig zu wissen,
wo das Kind in seiner sprachlichen Entwicklung gerade steht.
Welche Worter kennt es schon, welche noch nicht? Welche
grammatischen Fahigkeiten hat es schon und was ist seine Zone
der néchsten Entwicklung (Wygotski 1987)?

GRAMMATIKENTWICKLUNG

Das Modell der Meilensteine der Grammatikentwicklung von
Rosemarie Tracy (2002) gibt einen strukturierten Uberblick tiber
die Sprachentwicklung von Kindern:

Meilenstein 1

Wenn Kinder anfangen zu sprechen, verstandigen sie sich zunachst
durch EinwortauBerungen. Da die Kinder noch nicht alle Laute
richtig bilden kénnen, sprechen sie viele Worter noch falsch aus
und sind fiir AuBenstehende oft schwer zu verstehen.

Meilenstein 2

Im Alter von 18 bis 24 Monaten kénnen Kinder mindestens

50 verschiedene Worter sprechen (wenn auch noch nicht korrekt
artikulieren). Sie bilden nun Zweiwortduf3erungen (z. B.: Papa
komm, Ball weg) und etwas spater MehrwortauBerungen (z. B.:
Mama Auto fahren, Nini Kase haben). Das Verb steht meist noch
am Ende des Satzes und in der Grundform (Infinitiv).

Meilenstein 3

Mit zwei bis drei Jahren entdeckt das Kind zwei Regeln:

1.Je nachdem, welches Subjekt im Satz vorkommt, muss das Verb
eine bestimmte Endung bekommen (ich habe, du hast, er hat).

2.Und dieses an das Subjekt angepasste Verb (das finite Verb) muss
an der zweiten Stelle im Satz stehen. Was davor oder danach
steht, ist relativ irrelevant: Am Satzanfang kann ein Subjekt
stehen (Du bist schick.) aber auch ein anderes Wort (Schick bist
du! oder: Was machst du?). Aber das finite Verb steht immer an
der zweiten Stelle!

Meilenstein 4

Mit drei bis vier Jahren fangen die Kinder an, Nebensatze zu bilden.
Sie erkennen, dass hier andere Regeln gelten als in Hauptsatzen:
Das finite Verb muss nun am Ende des Satzes stehen (..., weil ich
gerade spiele.). AuBerdem fangen die Kinder an, den Akkusativ

zu entdecken (Wen siehst du hier? — Den Hund; Wohin rollt der
Ball? — Unter den Stuhl.).

Erst wenn sie den Akkusativ sicher beherrschen, konnen sie den
Dativ lernen (Wem gibst du den Apfel? — Dem Hund, der Katze;
Wo sitzt der Junge? — Auf dem Stuhl, auf der Schaukel). Den Dativ
lernen viele Kinder aber erst gegen Ende der Kindergartenzeit,
manche sogar erst im Grundschulalter (vgl. Motsch 2010).

ERWERB DER DEUTSCHEN GRAMMATIK BEI MEHRSPRACHIGEN KINDERN

Die Reihenfolge der Meilensteine ist bei Kindern, die Deutsch als
Muttersprache lernen, die gleiche wie bei mehrsprachigen
Kindern. Manche Kinder, die erst etwas spater anfangen Deutsch
zu lernen, haben allerdings Schwierigkeiten mit der Anpassung

SPRACHBILDUNG IM DIALOG

des Verbs an das Subjekt, mit den Artikeln
der deutschen Sprache (der, die, das) und
dadurch auch mit Akkusativ und Dativ. Sie
brauchen Unterstiitzung von padagogischen
Fachkraften bei der Entdeckung dieser
Regeln. Mit dem Satzbau haben mehrspra-
chige Kinder allerdings meist keine groReren
Schwierigkeiten und lernen die betreffenden
Regeln relativ schnell (vgl. Ruberg &
Rothweiler 2012).

DIE ZONE DER NACHSTEN ENTWICKLUNG

Wenn die padagogischen Fachkrafte sich mit

ihrem Sprachangebot in der Zone der

ndchsten Entwicklung befinden, dann bieten
sie dem jeweiligen Kind genau die sprach-
lichen Strukturen an, die es als nachstes
lernen wird. Beispiele:

» Bildet das Kind momentan Zwei- und
MehrwortauBerungen (Meilenstein 2), dann
bietet die erwachsene Person ihm viele
korrekte Hauptsatze an (Meilenstein 3).
Aber moglichst nicht mehr als das — also
noch keine langen Satze mit Nebensatzen.

» Kann das Kind schon korrekte Hauptsatze
mit richtig flektiertem Verb an der zweiten
Stelle bilden (Meilenstein 3), dann bietet
die erwachsene Person langere Satze mit
Nebensatzen an und benutzt auch mog-
lichst oft den Akkusativ (Meilenstein 4),
aber nicht den Dativ.

SPRACHBILDUNG BEIM DIALOGISCHEN LESEN

Das Dialogische Lesen bietet die ideale Situ-
ation zur gezielten Unterstiitzung der Sprach-
entwicklung von Kindern. Diese Technik
wurde bereits im vierten (roten) Begleitheft
zum Programm Biicher-Kita Bremen erlautert.
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Wenn die padagogischen Fachkrafte sich bewusst machen, auf
welchem Stand sich das jeweilige Kind in seiner Sprachentwicklung
befindet und was die Zone der ndchsten Entwicklung ist, konnen
sie die Kinder beim Dialogischen Lesen besonders gezielt und damit
besonders effektiv fordern.

Das Buch Kennst du das schon? ist schon mit den Jiingsten einsetz-
bar. Es eignet sich natlirlich zur Wortschatzférderung, indem Worter
einzelner Doppelseiten (die Themenfelder darstellen) ausgewahlt,
mit den Kindern besprochen und anschlieBend mit verschiedenen
Sinnen und in unterschiedlichen Aktivitaten erfahrbar gemacht
werden. Durch Gesprache Uber die Abbildungen und gezielte
Fragen kann jedoch auch die Grammatikentwicklung der Kinder
gefordert werden. Dazu sollte analysiert werden, auf welchem
Meilenstein sich die Kinder befinden und das Sprachangebot und
die Fragen der Zone der ndchsten Entwicklung angepasst werden.

Das Buch Ich bin jetzt... ist fiir Kinder geeignet, die sich nach dem
Modell von Tracy (2002) schon auf dem zweiten Meilenstein
befinden. Die padagogischen Fachkrafte konnen beim Dialogischen
Lesen Hauptsatze bilden und die Zwei- und MehrwortauRerungen
der Kinder zu ganzen Satzen mit Verbzweitstellung erweitern
(Expansion). Wenn die Kinder sich bereits auf dem dritten Meilen-
stein befinden, konnen die padagogischen Fachkrafte Nebensatze
bilden (z. B.: Ich bin geduldig, wenn Mama meine kleinen
Geschwister anzieht.) und die Kinder durch Fragen dazu animieren,
selbst Nebensatze zu bilden (z. B.: Warum schreit das Madchen? —
Weil es wiitend ist.)

Fratzekatze ist etwas anspruchsvoller, da die Begriffe nicht dem
Grundwortschatz von Kleinkindern entstammen (z. B. baff) und
auch die Kombination von zwei Wortern zu einem Wort (Baffkatze)
fiir kleine Kinder schwierig ist. Fiir die Grammatikférderung

kann Fratzekatze genauso genutzt werden wie Ich bin jetzt....

In dem Buch Schldfst Du? vollziehen sich mehrere Handlungsstrange
parallel, sodass sich viele Gesprachsanlasse bieten. Auf3erdem
kann das Thema Einschlafprobleme besprochen werden. Die pada-
gogischen Fachkrafte konnen dabei ihr Sprachangebot so
gestalten, dass es sich in der Zone der ndchsten Entwicklung befindet
und die Fragen, die den Kindern gestellt werden, an den jeweiligen
Entwicklungsstand angepasst sind.

Gans der Bdr ist ebenfalls gut fiir das Dialogische Lesen geeignet,
da es zu Spekulationen tiber den Fortgang der Geschichte einladt.
Die ausdrucksstarke Mimik der Tiere ladt dazu ein, ihre Gefiihls-
lage zu versprachlichen.

SPRACHBILDUNG IM DIALOG
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Kennst du das schon?

Moni Port
Klett Kinderbuch
2018

Kennst du das schon? Connais-tu déja ca? o3is ivgys

Do you know that?

Auf diese Frage lasst sich im Bilderbuch zu elf vielfaltigen Themen
in den vier Sprachen deutsch, franzosisch, arabisch und englisch
eine Antwort finden. Kennst du das schon? ist eine Art mehrspra-
chiges Worterbuch, das unterschiedliche Wortsammlungen

auf Doppelseiten in Schrift und Illustrationen darstellt (Bild 1).

Dabei widmet sich jede Doppelseite verschiedenen Oberthemen
wie Lebensmitteln, Tieren, Kleidung, dem Badezimmer, Spielsachen
oder aber auch verschiedenen Gefahren. Die vorgestellten Gegen-
stande, Lebewesen oder Pflanzen werden in die vier Sprachen
libersetzt und die arabischen Schriftzeichen lautgetreu in lateini-
scher Schrift erganzt. In jeder Wortsammlung finden sich kurze,
lustige, erganzende Aussagen zu mehreren Wortern. Diese zeigen
Bezuige zur Lebenswelt der Kinder, beinhalten weitere dhnliche
Begriffe oder weisen auf Spiele oder Ahnliches hin. Die Anmer-
kungen befinden sich in Klammern hinter den Wértern und
spiegeln sich teilweise auch in der Illustration wider. Sie lauten
beispielsweise: Die Gédnsebliimchen (sie liebt mich — sie liebt mich
nicht), Die Toilette (...Klo, WC, Null-Null...) oder Die Puppe
(Haare geschnitten-Bein kaputt) sowie der Ahornsamen (Nase).

Zusatzlich lassen sich auch immer Dinge finden, die zwar in
den Kontext einzuordnen, aber eher witzig gemeint sind und die
Kinder zum Suchen und Entdecken anregen, wie die Luftgitarre
unter den Instrumenten oder das Kuscheltier in der Kategorie der
Tiere (Bild2).

Das groBe Format und die unterschiedlichen Themenfelder
laden dazu ein, das Buch mit unterschiedlichen Altersgruppen zu
betrachten, da gerade die lustigen Anmerkungen erst mit
zunehmenden Alter verstanden werden und einen Ubergang vom
reinen Benennen zum Erzahlen bilden kénnen. Des Weiteren
gewinnen andere Sprachen durch die mehrsprachige Ubersetzung
an Bedeutung und werden so fiir Kinder interessant und
zuganglich.

Arbeitsanregungen fur diese Geschichte

ANREGUNGEN ZUR SPRACHLICHEN ARBEIT
Benennen von Dingen

Auf einfachster Ebene lassen sich die
unterschiedlichen Gegenstande, Pflan-
zen und Lebewesen auf Deutsch und

in einer weiteren Sprache (Erstsprachen
der Kinder) benennen. Hier kbnnen
mehrsprachige Kinder als Sprachvor-
bilder dienen.

Gesprich iiber Begriffe initiieren

Nach dem Benennen kénnen Gesprache
zu einzelnen Gegenstanden initiiert
werden: Was ist dir heute schon begeg-
net? Was magst du besonders gerne?
Was kennst du nicht auf der Seite?

Geschichten mit Gegenstanden erzdhlen
Mehrere ausgewahlte Gegenstande
aus dem Buch werden ausgelegt und als
Erzdhlanlass genutzt. Es konnen mehrere
Gegenstande oder auch nur ein Gegen-
stand aufgegriffen werden. Diese dienen
wahrend des Erzahlens als Gedachtnis-
stlitze und zur Visualisierung.

Die padagogische Fachkraft macht den
Anfang und erzihlt zum Beispiel

vom Kuscheltier, das auf einem Fahrrad
durch den Stecknadelglasscherbenwald
muss, um mit den Spielfiguren Kirschen
zu essen.

ANREGUNGEN ZUR ASTHETISCHEN ARBEIT
Musikinstrumente basteln und
ausprobieren

Musikinstrumente und andere klingende

Gegenstande (z. B. Kochtopfe) kdnnen

in der Kita gesucht werden, um gemein-

sam zu musizieren. Die Doppelseite zu
den Instrumenten regt dazu an, eigene

Instrumente zu basteln:

» Klorollenrassel: Klorolle, Karton fiir
Deckel und Boden, Schere, Tesafilm,
Stoff/Farben/Krepppapier zum
Verzieren, Linsen/Bohnen/Reis/
Kirschkerne als Inhalt.

» Kastagnetten: zwei halbe Walnuss-
schalen, Pappe, Schere, Wollfaden,
Klebstoff.

» Regenmacher: Papierrollen (Chipsdose,
Kiichenrolle), Nagel (etwas kiirzer
als der Durchmesser der Rolle), Linsen/
Bohnen/Reis/Kirschkerne als Inhalt,
Stoff/Farben/Krepppapier zum Verzie-
ren, Karton fuir Deckel und Boden,
Schere, Tesafilm.

Entsprechende Anleitungen finden sich

im Internet. Im Anschluss lassen sich

die fertigen Instrumente ausprobieren

und unterschiedliche Klange unter-
suchen. Eventuell kann mit den Instru-
menten eine Geschichte oder ein

Theaterstiick begleitet werden (Bild 3).

SPRACHBILDUNG IM DIALOG

ANREGUNGEN ZUR INHALTLICHEN ARBEIT
Gesprach iiber Gefahren

Mithilfe der Doppelseite zu den Gefahren
lasst sich ein Gesprach initiieren. Es lasst
sich zum Beispiel fragen: Was ist eine
Gefahr? Welchen Gefahren bist du schon
einmal begegnet? Warum ist das gefahr-
lich? Wie kannst du dich davor schiitzen?
Was machst du in Gefahrensituationen?
Wer kann dir bei Gefahr helfen? Welche
Gefahren kennst du noch?

Zuordnen von Gegenstanden

zu Oberthemen

Das Buch ladt dazu ein, die Kitakinder
zu bitten, unterschiedliche Gegenstande
mitzubringen und diversen seman-
tischen Themenfeldern zuzuordnen.
Dabei konnen bewusst Fehler eingebaut
werden, die die Kinder erkennen konnen.

25



26

[ch bin jetzt

glucklich, witend, stark

Constanze von Kitzing
Carlsen 2017
ab 2 Jahren

Ich bin jetzt ... gliicklich, wiitend, stark greift zwei der wichtigsten

Themen von Kindern auf:

1. Wie fiihle ich mich? Und welche Worte kann ich wahlen, um
meine Gefiihle zu benennen?

2. Wie bin ich? Und mit welchen Worten kann ich meine

Eigenschaften bezeichnen?

Auf jeweils zwei Doppelseiten wird eine Eigenschaft oder eine
Empfindung eines Kindes dargestellt. Auf der ersten Doppelseite
steht jeweils ein einzelner Satz (z. B. Ich bin geduldig.) und es ist
ein Kind mit ausdrucksstarkem, groBem Kopf vor einem einfarbigen
Hintergrund abgebildet (Bild 1). Auf der zweiten Doppelseite

ist ohne Text eine Situation dargestellt, die diese Eigenschaft oder
das Gefiihl verdeutlicht oder erweitert (Bild 2). Auf diese Weise
werden 23 verschiedene Begriffe thematisiert, mit denen Kinder
sich oder ihre Geflihlslage beschreiben kénnen.

Die abgebildeten Kinder haben unterschiedliche Haut-, Haar-
und Augenfarben, sodass jedes Kind sich im Bilderbuch
wiederfinden kann und gleichzeitig die Realitdt aus vielen Kitas
abgebildet wird.

Jede Doppelseite bietet die Gelegenheit zu einem Gesprach
Uber den jeweiligen Begriff: Wie fiihle ich mich, wenn ich alleine bin?
Wann fiihle ich mich alleine? Was mache ich dann? Auf diese Weise
wird zum einen der Wortschatz der Kinder geférdert. Sie lernen
dariiber hinaus aber auch, sich mit Geflihlen sprachlich auseinan-
derzusetzen und sich in die abgebildeten Kinder einzufiihlen.

So werden die Fahigkeiten zur Empathiebildung und Perspektiv-
tibernahme gestarkt.

Auf der Homepage der Autorin kann man sich einen kurzen
animierten Film zu diesem Bilderbuch ansehen, der einen
Eindruck davon vermittelt, zu welchen Gesprachen das Buch
einladen kann (www.constanzevonkitzing.de).

Das Buch Ich bin jetzt... gliicklich, wiitend, stark ist das zweite
Buch einer Reihe von Constanze von Kitzing. Der erste Band heif3t
Ich mag... schaukeln, malen, Fuf8ball, Krach.

Arbeitsanregungen fur diese Geschichte

ANREGUNGEN ZUR SPRACHLICHEN ARBEIT
Wortschatz

Adjektive der Wortfelder Gefiihle und
Fahigkeiten werden durch dieses Buch
gefordert.

Die Kinder konnen weitere Worter fin-
den, die bisher im Buch nicht vor-
kommen, aber auch passen wiirden.
Vertiefende Gesprache liber die Begriffe
erweitern und vernetzen die neu
gelernten Worter.

Grammatik

Durch verschiedene Fragen konnen die
Kinder dazu herausgefordert werden,
Nebensatze zu bilden: Warum ist das
Kind traurig? Wann ist man fleiBig?
Wann muss man geduldig sein? Wann
bist du manchmal wiitend? Warum
muss der Junge aus der Geschichte
tapfer sein? Warum ist das Kind wild?
AulRerdem kann das Buch zur Férderung
der Akkusativbildung genutzt werden:
Wen siehst du hier? (Mogliche Antwort:
Den traurigen Jungen.)

ANREGUNGEN ZUR ASTHETISCHEN ARBEIT
Rollenspiel

Gemeinsam mit den Kindern kénnen
einzelne Szenen des Buches nachgespielt
werden.

Fotoaktion

Als Erganzung zum Rollenspiel kdnnen
die nachgestellten Szenen fotografiert
und die Fotos als Ausstellung an eine
Wand im Gruppenraum gehangt werden.

Unser eigenes Bilderbuch

Es werden weitere Begriffe gesucht, die
im Buch bisher nicht vorkommen, z. B.
frech, maulig, leise, nass, gelangweilt.
Die Kinder werden fotografiert, wahrend
sie die Begriffe darstellen. AnschlieBend
wird, wie im Bilderbuch, eine Szene
dargestellt und fotografiert, die den
Begriff verdeutlicht oder erweitert. Aus
den Fotos wird ein eigenes Bilderbuch
erstellt.

ANREGUNGEN ZUR INHALTLICHEN ARBEIT
Pragmatik

Die Kinder lernen, Gefuihle zu versprach-
lichen. Sie konnen dabei unterstiitzt
werden, Probleme zu durchdenken,
Lésungen zu finden und in Worte zu
fassen.Z.B.:

Wenn ich nachts Angst habe, kann ich
meine Kuscheltiere in den Arm nehmen.
Dann fuihle ich mich nicht mehr so
alleine (Bild 3).

Wenn ich sehe, dass sich ein Kind alleine
fuhlt, dann kann ich ihm eine Blume
bringen (Bild 4) oder fragen, ob es mit
mir spielen mochte.

Gespriche

Das Buch bietet viele Anlasse fiir ver-
tiefende Gesprache: Wann und warum
bist du schlau, laut, leise...? Warum muss
man geduldig sein, wenn man Geschwis-
ter hat? Was muss man noch sein, wenn
man kleine Geschwister hat?

SPRACHBILDUNG IM DIALOG
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Fratzekatze

Martina Badstuber
Magellan Verlag 2017
Ab 1Jahr

Der Titel von Martina Badstubers Pappbilderbuch Fratzekatze hilt,
was er verspricht. Uber samtliche Buchseiten hinweg macht

eine quietschorangene Katze mit grofRen Kulleraugen eben dies -
Fratzenziehen. Blitzschnell wird sie von der Grinsekatze zur
Autschkatze, zur Heulekatze oder zur Motzkatze. Wie aber sieht
denn bitteschon eine Baffkatze aus? Und was zeichnet eine
Siegerkatze aus? Dies gilt es beim gemeinsamen Betrachten und
Lesen des sehr textreduzierten Bilderbuches herauszufinden.

Vor allem aber geht es darum, die Fratzen der Katze selber nachzu-
empfinden und auszuprobieren. Dies passiert beim Entdecken

der neuesten Fratze ganz von allein und da bleibt es nicht immer
bei einer gerduschlosen Fratze. Beispielsweise bei der Jubelkatze —
juhuuuu! Die Gestaltung der knallbunten, dicken Pappseiten mit
ihren comichaften Fratzekatzen ist ansprechend und das kompakte
Format liegt auch den Kleinsten gut in der Hand. Die grof3en
Druckbuchstaben laden dltere Kitakinder zum Wiedererkennen
von bekannten Buchstaben und demnach zu ersten Leseversuchen
ein. Und nach dem Umblattern jeder Seite blicken der vorlesenden
Person immer wieder neue Fratzekatzchen entgegen.

Arbeitsanregungen fur diese Geschichte

ANREGUNGEN ZUR SPRACHLICHEN ARBEIT
Begriffsklarungen

Die abstrakteren Fratzekatzen wie
beispielsweise der Baffkatze sind mit
den Kindern noch einmal zu hinter-
fragen: Was konnte der Ausdruck baff
sein bedeuten? Hast du ihn schon ein-
mal gehort? Welche Worter fallen dir
zum Gesichtsausdruck der Baffkatze ein?

Assoziationsketten und Neologismen
(Wortneuschépfungen)

Wie kdnnen Katzen noch sein? Welche
Worter fallen dir zu Katzen ein? (Fisch,
Maus, leise, elegant...)

Konnen wir gemeinsam neue Fratze-
katzen erfinden? Zum Beispiel:
Schnarchkatze, Pssstkatze, Angstkatze...

Fratzenkatzen-ABC

(fiir Vorschiiler*innen)

Gemeinsames Erstellen eines Fratzen-
katzen ABCs:

Angstkatze, Babykatze, Clownkatze...

ANREGUNGEN ZUR ASTHETISCHEN ARBEIT
Fratzekatzen-Scharade

Ein Kind stellt sich auf die Biihne

oder in die Kreismitte und macht eine
bestimmte Fratzekatze nach. Die
anderen Kinder raten, welche Katze
nachgeahmt wird und das erratende
Kind darf als nachstes vorspielen.

Fratzekatzen-Theater

Jedes Kind schliipft in die Rolle einer
Fratzekatze und daraus wird eine kleine
Szene entwickelt.

Beispiele:

Heulkatze: Udhhhhh..alles ist soooo
schreckli-hi-hiiiich

Trostekatze: Ja, ich weill. Du arme, arme
Heulkatze.

Jubelkatze: Ich weil gar nicht, was ihr
habt? Ich bin in Superstimmung!
Juhuuuu!

Schmollkatze: Grrr ... die nun wieder
mit ihrer tollen Stimmung. Das nervt
mich.

Fratzekatzen-Galerie

Die Bilder im Buch sind recht einfach
gehalten. Die Kinder kdnnen sich eine
Fratzekatze aussuchen und sich an
einem eigenen Modell versuchen mit-
hilfe eines einfachen Fratzekatzen-
umrisses.

SPRACHBILDUNG IM DIALOG

ANREGUNGEN ZUR INHALTLICHEN ARBEIT
Morgenfratze

Als morgendliches Ritual lasst sich im
Kreis eine Blitzrunde mit den Kindern
machen: Wie geht es dir heute? Welche
Katze bist du heute? Die Kinder sollen
dabei in einem Satz und mit einer
Fratzenkatzengrimasse antworten.
Beispiel: Ich bin heute die Jubelkatze
(erweiterte Form mit Kausalsatz: Weil
ich Geburtstag habe.).
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Schlafst Du?

Dorthée de Monfreid
Reprodukt Verlag 2017
ab 2 Jahren

Die acht Hunde Micha, Popow, Jane, Pedro, Omar, Zaza, Nono und
Kaki liegen in ihren Etagenbetten und schlafen. Jedes der zwei
Betten hat vier Etagen. Popow schnarcht laut und weckt dadurch
Nono, der tiber ihm schlaft. Nono macht sein Licht an und weckt
Micha: Micha, schldfst Du? (Bild 1). Er klettert aus seinem Bett,
lauft hintiber zum anderen Etagenbett und klettert bis ganz oben
zu Micha, der ihm nun etwas vorliest.

In der Zwischenzeit werden nacheinander alle Hunde bis auf
Popow wach. Pedro mochte ein Kuscheltier ausleihen, Zaza mochte
weiter oben schlafen, Kaki mochte etwas trinken und Omar mochte
wissen, was denn eigentlich alle anderen gerade tun. SchlieBlich
klettern sie alle mit zu Micha ins Bett, der ihnen eine Geschichte
vorliest (Bild 2). Dariiber schlafen alle aneinander gekuschelt
wieder ein.

Als Popow am Ende der Geschichte aufwacht, die Gardinen
aufzieht und all die leeren Betten sieht, wundert er sich: Na, aber...
Wo sind denn alle hin? (Bild 3).

Schldfst Du? greift ein Thema auf, das jedes Kind kennt: Ich kann
nicht (wieder) einschlafen. Es werden verschiedene Moglichkeiten
aufgezeigt, was man in diesen Momenten tun kann: Ein Buch
lesen, etwas trinken, einen anderen Schlafplatz aufsuchen,
ein Kuscheltier in den Arm nehmen oder sich zu jemand anderem
ins Bett kuscheln.

Die gesamte Geschichte spielt sich in den beiden vierstockigen
Etagenbetten ab und die einzigen Veranderungen der Bilder
bestehen darin, dass sieben Hunde (alle auRer Micha) ihre Position
verandern. So entstehen mehrere parallele Erzahlstrange und
es bietet sich die Moglichkeit nachzuverfolgen, was die einzelnen
Hunde tun: In welchem Bett sie aufwachen, welches Problem
sie haben, was sie dagegen tun und wie sie am Ende in Michas Bett
landen. Padagogische Fachkrafte konnen dabei den Kindern viel
Raum zum Erzdhlen geben, das Gesprach durch Fragen am Laufen
halten und die Sprachentwicklung der Kinder durch
Modellierungstechniken fordern.

Arbeitsanregungen fur diese Geschichte

ANREGUNGEN ZUR SPRACHLICHEN ARBEIT
Dialogisches Lesen

Schldfst Du? ist ideal, um Dialoge mit
Kindern zu fiihren und sie dabei zu
unterstitzen, einzelne Erzahlstrange
der Geschichte zu versprachlichen. Dabei
kénnen die padagogischen Fachkrafte
die Kinder durch gezielte Fragen unter-
stiitzen, z. B.: Warum wird Kaki wach?
Was mochte Kaki tun? Was fragt er Zaza?
Warum klettert Kaki in Michas Bett?
Warum schlaft er wieder ein?

Wenn die Kinder sprachliche Fehler
machen, kann man die AuRerung

des Kindes aufgreifen, inhaltlich passend
darauf reagieren und es korrigiert
wiederholen - z. B.:

KIND: Kaki Durst hat.

PADAGOGISCHE FACHKRAFT: Das stimmt,
Kaki hat Durst. Was macht er jetzt?

KIND: Kaki hat Glas auf Boden gewerft.
PADAGOGISCHE FACHKRAFT: Genau, Kaki
hat das Glas auf den Boden geworfen.
Und was ist damit passiert?

ANREGUNGEN ZUR ASTHETISCHEN ARBEIT
Viele Kinder finden an diesem Buch

insbesondere die vierstockigen Etagen-

betten toll. Diese lassen sich aus
Streichholzschachteln und Schaschlik-
spieBen nachbauen. Mit Hilfe

der Kopiervorlagen im Anhang dieser
Broschiire konnen die Hunde als
Fingerpuppen gebastelt werden, um
die Geschichte nachzuspielen.

SPRACHBILDUNG IM DIALOG
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In groRerem Format konnen die Etagen-
betten aus Schuhkartons und dickeren
Holzstaben nachgebaut und mit
Kuscheltieren besetzt werden (Bild 4).

ANREGUNGEN ZUR INHALTLICHEN ARBEIT
Ich kann nicht schlafen! Was nun?
Gesprach in der Gruppe zu der Frage:
Was tust du, wenn du nicht einschlafen
kannst?

Weitere Bilderbiicher zum Thema
Das Thema kann anhand anderer
Bilderbiicher vertieft und weitergefiihrt
werden, z. B.:

Schlaf wie ein Tiger, Mary Logue &
Pamela Zagarenski, Knesebeck 2014
Gute Nacht, Willi Wiberg, Gunilla
Bergstrom, Oetinger 2009

Gute Nacht, Gorilla, Peggy Rathmann,
Moritz 2006

Die Geschichte vom kleinen
Siebenschldfer, der nicht einschlafen
konnte, Sabine Bohlmann & Kerstin
Schoene, Thienemann 2017
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Gans der Bar

Katja Gehrmann
Aladin Verlag 2014
Ab 4 Jahren

In den weiten Waldern Kanadas hat ein Fuchs
eine schlaue Idee: Er stiehlt ein beinahe
fertig ausgebritetes Ganseei. Vorfreudig
leckt er sich die Lippen beim Gedanken

an den frischen Gansebraten. Doch allzu viel
Vorfreude macht unvorsichtig und schon
prallt er mit einem groRBen Baren zusammen.
Als dieser sich gerade noch fragt, was der
Fuchs da wohl verloren hat, knackt es auch
schon und ein kleines Tier streckt seinen
Kopf aus dem Ei und piepst laut: Mama!

(Bild 1). Damit hatte der Bar nun wirklich nicht gerechnet und er
sucht schnell das Weite. Doch da hat er die Rechnung ohne das
kleine Tier gemacht, denn blitzschnell holt es auf und ruft erneut
und freudig: Mama! Im Verlauf des Buches entwickelt sich

eine sowohl urkomische als auch spannende Verfolgungsjagd.
Zum einen versucht der Bar immer wieder aufs Neue, das Tierchen
loszuwerden, indem er ihm beweisen mochte, dass er nicht seine
Mama sein kann; schlieBlich ist er ein groRRer, starker Bar und kein
Kinderméadchen (Bild 2). Doch das kleine Tier mit dem Schnabel
steckt voller Uberraschungen. Es kann mithilfe seiner Fliigel einen
Baum erklimmen, beinahe schwerelos rennen, schwimmen wie
ein Bar und noch dazu ist es furchtlos. Ob es vielleicht doch ein Bar
ist? (Bild 3).

Zum anderen schleicht sich der Fuchs von Bild zu Bild naher
heran. Doch er hat nicht mit dem groBen Lachs gerechnet, den das
kleine Tier in Fangabsicht am Schwanz gepackt hat und der wild
um sich schlagt. Schon liegt der Fuchs bewusstlos am Boden. Der
Bar ist schwer beeindruckt und als der Fuchs wieder zu sich
kommt, stellt er ein fuir alle Mal klar: »Tja, du roter Lumpensack,
liberleg dir lieber vorher, ob du dich mit uns Bdren anlegst. Auch
wenn sie klein sind, auch wenn sie Schndbel haben!«

Gans der Bdr ist eine liebenswerte Geschichte liber Vielfalt, das
Hinterfragen von Rollenklischees und das Gliick des Zufalls. Es
erzahlt davon, dass auch starke, vermeintlich gefahrliche Wesen
ein weiches Herz haben konnen und dass ein zerbrechliches
AuReres nichts mit der innen verborgenen Starke zu tun hat. Auf
den bunten, comichaften Kohleskizzen lasst sich liber den
Hauptplot hinaus einiges entdecken. Das Zusammenspiel des
stolzen, genervten und leicht tGiberforderten Baren und des
kleinen Kiikens, das alle ausschweifenden Erklarungen und Fragen
des Baren mit Mama beantwortet, sorgt beim Vorlesen fiir heitere
Stimmung. Durch den hohen Textanteil und die anspruchsvolle
Sprache bietet es sich im Originaltext eher fiir dltere Kitakinder an,
dank seiner klaren, aussagekraftigen Bilder kann es jedoch auch
gut zum freien Dialogischen Lesen mit Jiingeren genutzt werden.

Arbeitsanregungen fur diese Geschichte

ANREGUNGEN ZUR SPRACHLICHEN ARBEIT
Wortschatzarbeit

Der Bar versucht dem Gansekiiken mehr-
fach weiszumachen, dass Baren Dinge
konnen, die es nicht kann. Daran kann in
der Gruppe angekniipft werden. Kénnen
Gansekiiken eigentlich auf Baume
klettern? Was konnen Gansekiiken, was
nicht? Was konnen Baren, was nicht?
Gemeinsam lassen sich Worter sammeln,
die Eigenschaften und Fahigkeiten
sowohl von Gansen als auch von Baren
beschreiben.

ANREGUNGEN ZUR ASTHETISCHEN ARBEIT
Schliipfende Tiere

Mithilfe einer Holzwascheklammer,
Pappe, etwas Kleber und Stiften lasst
sich die Schliipfszene des Kiikens

aus dem Buch nachbasteln (Bild 1).
Andere Tiere sind auch denkbar.

Gansekiiken Nachahmspiel

Aus der Geschichte der Gans und ihrer
Barenwahlmama lasst sich ein Spiel
entwickeln. Ein Bar stellt sich in die
Mitte, alle anderen sind Gansekiken.
Der Bar macht etwas vor, die Ganse-
kiiken machen es nach.

Ente-Bar-Fuchs Laufspiel

Zwei Teams stehen sich an einer Mittel-
linie gegenliber. Sie sprechen sich vorher
heimlich ab, welches Tier sie darstellen
werden (Ente — Hande als Schnabel vors
Gesicht, Bar —ausgestreckte Klauen und
Brummen, Fuchs — mit den Handen
Fuchsohren formen und in die Luft
schniiffeln). Die Spielleitung ruft: Ente-
Bar-Fuchs -3, 2,11 Daraufhin stellen

die Kinder ihr Tier dar. Der Fuchs fangt
die Ente, die Ente den Baren und der Bar
den Fuchs. Das jeweils zu fangende

Tier muss also schnell weglaufen und

SPRACHBILDUNG IM DIALOG

sich zur Wand retten, die Fangenden
mussen versuchen, ihre Beutetiere zu
erhaschen.

ANREGUNGEN ZUR INHALTLICHEN ARBEIT
Gesprachsanlasse

Das Buch bietet viele Themen, die sich
mit den Kindern inhaltlich vertiefen
lassen:

Welche Tiere schllipfen aus Eiern?
Welche nicht?

Sehen Gansekiiken wirklich das erste
Lebewesen, was sie nach dem
Schlipfen sehen, als ihre Mama an
(realer Bezug)?

Kann ein kleines Tier mit einem
Schnabel ein Bar sein? Was macht ein
Tier zu einem Baren?

Was ware passiert, wenn das Kiiken die
Barentests nicht bestanden hatte?
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Lyrik in der Kita

Lyrik ist meist die erste literarische Gattung, die Kinder kennen-
lernen und sich alltagsintegriert aneignen. Einschlaflieder,
Fingerspiele, Abzahlverse oder Tischspriiche ermdglichen einen
ritualisierten und selbstverstandlichen Umgang mit lyrischen
Strukturen, lange bevor diese konkret benannt werden kénnen. Die
Kita bietet neben dem »informellen« Familien- und Freundeskreis
einen ersten »formellen« Rahmen fiir die intuitive Annaherung an
Lyrik, die zur Entwicklung von Interesse und Freude an dieser
Textform sowie poetischem Verstehen maRgeblich beitragt. Im
Gegensatz zur analytisch-untersuchenden Annaherung, die

in der Schule oftmals zu einer regelrechten Ablehnung von Lyrik

flhrt, steht hier das Entdecken und Erleben der Wirkung von

Gedichten im Mittelpunkt. Dies ist unmittelbar verbunden mit

den sprachlich-formalen Besonderheiten, die lyrische Texte in

unterschiedlichem AusmaR pragen (vgl. Spinner 2015):

» Rhythmus, der in Kinderversen oft durch korperliche Aktivitaten
wie Kniereiterbewegungen, Klatschen, Wiegen etc. unterstrichen
und dadurch besonders gut verinnerlicht wird (z. B. Hér mir
einfach zu, es ist gar nicht schwer, du schtittelst das Buch jetzt
schnell hin und her. in Wer macht Dornréschen wach?).

» Wiederholungsstrukturen, die sich in Anfangs-, Binnen- oder
Endlauten, Silben, Wortern, Satzmustern, ganzen Satzen oder auch
Refrainstrophen manifestieren kdnnen und Klang und Melodik
von Gedichten entscheidend mitbestimmen (z. B. wiederkehrendes
Schema innerhalb der Einzelstrophen in Sorum und Anders).

» Reime, die als zentrales Merkmal von Gedichten gelten und auf
Kinder einen besonderen Reiz ausiiben, da sie sich leicht merken,
mitsprechen und antizipieren lassen. Besonders verbreitet
ist in Kinderversen der Paarreim, bei dem sich die aufeinander
folgenden Verse reimen (z. B. Die Reise nach Amerika, Rosa
Monster). Aber auch der unterbrochene Kreuzreim, bei dem sich
zweiter und letzter Vers reimen, taucht haufig auf (z. B. Sorum
und Anders, Wer macht Dornréschen wach?).

» Lautmalereien, durch die thematisch relevante Gerausche in
entsprechende Worter tUibersetzt werden und die die Freude am
Sprachspiel ebenso fordern wie das sinnliche Eintauchen in
die Welt des Gedichtes (z. B. hipp, hipp, hurrah! oder auch die
plastische Aneinanderreihung der Verben strampelt, prustet, bellt
[...] paddelt, rudert, japst und keucht in Die Reise nach Amerika)

» Abweichungen von der Standardsprache, die sowoh| Wortschatz
als auch Satzstrukturen betreffen (z. B. der ungebrauchliche
Ausdruck schldft [...] flach in Sorum und Anders, der Zeilensprung
Ihr Anfiihrer rief Trulli und // der war ein ganz gerissener Hund.
in Die Reise nach Amerika oder die Frage Hilfst du mir mit? statt
»Hilfst du mit?« in Wer macht Dornréschen wach?)

Je nach Interesse und Kompetenzen der Kinder kann dabei ein
Thema oder ein sprachliches Phanomen als Ausgangspunkt (z. B.
Wortspiel, Lautmalerei) genutzt werden. Entwicklungspsychologisch
beginnt die kindliche Lyrikwahrnehmung mit der Freude an Klang
und Sprache von Gedichten, bevor sich ein Interesse an Inhalten
und zentralen Fragen herausbildet. Dieses bezieht sich zunachst
auf das konkret Gesagte (z. B. Amerika als reales Land) und
erweitert sich erst nach und nach um Dimensionen symbolischen
Sprechens (z. B. Amerika als Sehnsuchtsort) (vgl. Becker 2015).

Die fiir diese Broschiire ausgewahlten Blicher reprasentieren ein
breites Spektrum lyrischer Darstellungsformen und ermdglichen
somit auch unterschiedliche Schwerpunktsetzungen in der prakti-
schen Arbeit.

So regen Nonsensverse wie in Trauriger Tiger toastet Tomaten in
erster Linie das Nachsprechen von und das eigene Experimen-
tieren mit Alliterationen (d.h. alle Worter eines Satzes beginnen
mit dem gleichen Buchstaben) sowie auBergewdhnlichen Wértern
an, ohne dass dabei Handlungslogik oder Figurenkonstellationen
von tragender Bedeutung sind. Genau umgekehrt verhalt es sich
mit gereimten Geschichten wie Die Reise nach Amerika, bei denen
der Fokus auf der Entfaltung des Abenteuers und der Entwicklung
der Protagonisten liegt, bei denen Reim und Rhythmus vorwiegend
unterstitzende Funktion haben. Mischformen wie Rosa Monster
unterscheiden sich schlieRlich in ihrer Erzahlweise lediglich dadurch

LYRIK'IN DER KITA

von epischen Texten, dass sie lyrische Ele-
mente zur Hervorhebung wichtiger Passagen
einsetzen. Wahrend Rosa Monsters Suche
nach einem passenderen Zuhause von einer
auBenstehenden Erzahlinstanz beschrieben
wird, sind die Momente, in denen die
Hauptfigur entscheidende Entwicklungen
durchlauft, in Reimform gehalten.

Weniger bedeutungstragende, sondern
eher unterhaltende Funktion erfiillen die
lyrischen Strukturen in Wer macht Dorn-
roschen wach? Mit Ausnahme des zentralen
Reims am Schluss ist die Gedichtform weder
fiir die Beteiligung der Leser*innen noch fiir
den Bezug auf das Marchen natig.

Eine wechselseitige Erganzung von Thema
und Form liegt dagegen in Sorum und
Anders vor. Die Verschiedenheit der beiden
Figuren wird durch pragnante, pingpong-
artige Gegeniiberstellungen in den kurzen
Strophen auf den Punkt gebracht. Dass sie
trotzdem oder gerade deshalb zusammen-
gehoren, schlagt sich hingegen in der
Verschrankung der Verse (d.h.Vers1und 3
gelten jeweils der einen, Vers 2 und 4
jeweils der anderen Figur) nieder, was durch
den unterbrochenen Kreuzreim zusatzlich
unterstitzt wird.
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Wie umfassend Lyrik auch aul3erhalb der gemeinsamen Rezeption
einzelner Werke in den Kita-Alltag eingebunden werden kann,
veranschaulicht die Anthologie Das Tri- tra- Trampeltier, das stri- stra-
strampelt hier. In 12 anlassbezogenen Kapiteln vom Aufstehen
Uber verschiedene Gefiihlsausbriiche und Tagesaktivitaten bis hin
zum Schlafengehen sind hier Klassiker der Kinderlyrik sowie
neuere Texte versammelt und mit ironischem Augenzwinkern
illustriert. Die comicartigen Bilder verbinden meist mehrere
Szenen, in denen zentrale Elemente der auf der Doppelseite
abgedruckten Texte zusammengefiihrt werden (z. B. S.36/37),
greifen manchmal aber auch eine gemeinsame Schliisselszene
mehrerer Texte auf (z. B. S. 50/51) oder setzen einen Text ganz- bzw.
doppelseitig in Szene (z. B. S. 76/77). Die zu einigen Versen passen-
den Aktivitaten sind entweder selbsterklarend oder werden noch
einmal explizit erlautert, sodass die Gedichte mit allen Sinnen
bzw. dem ganzen Kérper wahrgenommen werden kénnen. Dies
gilt auch fiir bewegungsarmere Beispiele wie Sonntagnachmittag
(S.128), in dem durch Momentaufnahmen Stimmungen vermittelt
werden, die sich u.a. in einer Phantasiereise mit den Kindern
durchleben lassen. Neben den vorwiegend eindeutigen und gegen-
standlichen Stiicken finden sich vereinzelt auch metaphorische
Entwiirfe wie Ich schenke dir ein grofRes Fenster (S. 99), die dazu
anregen, die Welt bewusst wahrzunehmen und zu entdecken.

Diese Vielfalt der vorliegenden Werke verdeutlicht eindrucksvoll,
dass Kinderlyrik keinesfalls auf ihren Gebrauchswert und
insbesondere ihre spiel- und sprachférdernden Funktionen zu
reduzieren ist (Wildemann 2002, S. 38). Vielmehr eroffnen sie
besondere Perspektiven auf die Welt, die schon mit den Kleinsten
erfahrbar gemacht werden kénnen. Wichtige Ansatzpunkte
dabei sind:

1. Lust an der Sprache zu wecken, z. B. durch betontes Vorlesen
und gemeinsames Mitsprechen von Gedichten.

2. Sprache mit dem ganzen Korper wahrzunehmen z. B. durch
interaktive Lesesituationen, in denen bestimmte Gesten oder
Bewegungen die Verse begleiten und unterstreichen.

3. Horen und Sprechen mit Handeln zu verbinden, z. B. durch das
Malen von Bildern zu einzelnen Gedichten oder auch von
Reimwortern, die im Gedicht vorkommen, sofern es sich dabei
um Nomen handelt.

4. Eigene Sprachexperimente durchzufiihren, z. B. durch Ausdenken
eigener Verse mit vorher festgelegten Regeln wie: muss sich
reimen, sollte nur Worter mit M am Anfang enthalten.

5.Sprache als gemeinschaftsstiftendes Element zu erfahren z. B.
durch Gesprache liber die Gedichte, die vom einfachen
1. Wie gefallt dir das Gedicht? Was gefallt dir daran (nicht)?
hin zu einem
2. Was sagt dir das Gedicht? gelenkt werden konnen.

Auf diese Weise leistet die Kita einen entscheidenden Beitrag
dazu, dass aus jungen Gedichtlesern neugierige Erwachsene
werden, die sich an die Kldnge und Bilder der Poesie erinnern
(Gutzschhahn 2018).

LYRIK'IN DER KITA
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Sorum und Anders

Yvonne Hergane / Christiane Pieper
Peter Hammer Verlag
Ab 2 Jahren

Sie ein groBer Wattebausch, er ein kleiner Stein, gemeinsam ein
perfektes Team — das sind Sorum und Anders, die titelgebenden
Figuren des in jeder Hinsicht bunten Pappbilderbuches. Durch ein-
pragsame Reime und lustige Zeichnungen werden die Eigen-
schaften, Vorlieben und Aktivitaten der beiden gleichwertig
gegeniibergestellt und Szenen eines bereichernden Miteinanders
entworfen (Bild 1). Deutlich wird dabei, dass Sorum und Anders
sich hinsichtlich Kleidungsstil, Ernahrungsgewohnheiten, Hobbys
und Charakteristika zwar oft grundlegend unterscheiden, aber
gerade deshalb gut zusammenpassen, wenn es darauf ankommt:
Sorum lduft aufrecht, Anders auf Hédnden. Sie fdangt gut Streit an,

er kann ihn beenden. Ahnlich wie die zwei Protagonist*innen
erganzen sich auch Text und Bild auf humorvolle und teils liber-
raschende Weise. So tragt Sorum ihren einen Schuh nicht etwa
am Ful3, sondern auf dem Kopf und isst von den Mdhren das Kraut,
wahrend Anders in sein Leibgericht mit dem ganzen Kérper ein-
taucht und seine sprichwdrtliche Meise tatsachlich in der Hand halt.
Auch auf der letzten Seite geht das Bild liber den — hier etwas
plakativ geratenen —Text hinaus, indem es die Figuren in den fiir
sie untypischen Posen zeigt und damit vermittelt, dass Rollen
nicht festgeschrieben sind, sondern immer wieder neu erprobt
und ausgelotet werden kénnen (Bild 2).

Durch die Verdinglichung der beiden Figuren sind ihre Charak-
teristika nicht an gangige Kategorien wie Geschlecht, kulturelle
Herkunft oder soziale Hintergriinde gebunden, sodass das Buch
eine Vielfalt an Daseinsweisen vorfiihrt und eine Vielfalt an
Einsatzmoglichkeiten bietet.

Arbeitsanregungen fur diese Geschichte

ANREGUNGEN ZUR SPRACHLICHEN ARBEIT
Reime vervollstindigen und erfinden
Insgesamt zeichnen sich die Verse durch
Kiirze, Pragnanz und teilweise auch
unvorhersehbare Reimpaare aus. Bei der
gemeinsamen Betrachtung bietet es
sich deshalb an, die Kinder zur Weiter-
fiihrung der Satze und schlieBlich auch
der Abenteuer zu animieren. Impulse
wie: Was kénnten Sorum und Anders
noch erleben? Denk dir einen eigenen
Reim aus und male ein Bild dazu! regen
dabei zum produktiven Umgang mit
Lyrik und Text-Bild-Beziehungen an.

Wortpaare bilden

Sorum und Anders werden durch Gegen-
satze (Hosen —Kleid, laut — leise),
Abstufungen (gelb — noch gelber, mutig -
nicht sehr) oder zusammenhanglose
Attribute (Haus — Quatsch) voneinander
unterschieden. Dies lasst sich fur die
differenzierte sprachliche Arbeit nutzen,
indem weitere Gegensatzpaare gebildet
(z.B.lang — kurz, rund - eckig, glatt — rau)
oder mithilfe eines Fuihlkastens erraten
werden.

Relationen thematisiert (z. B. grof —
grofer, angstlich —angstlicher, mehr /
weniger schon) und durch die Kinder
oder durch Alltagsgegenstande veran-
schaulicht werden.

Freie Assoziationsfelder (Quatsch —
kein Quatsch) eroffnet und diskutiert
werden.

ANREGUNGEN ZUR ASTHETISCHEN ARBEIT
Kreisspiel

Um die Lebensweltbeziige der einzelnen
Szenen zu vergegenwartigen, bietet
sich das Spiel »Ab durch die Mittel« an.
Dabei stellen sich alle Kinder im Kreis
auf und wechseln ihre Platze, wenn sie
sich von der jeweiligen Aufforderung
angesprochen fihlen, z. B. Alle, die...
...sich weich / hart fiihlen

...gerne Milchreis / Mohren essen
...drauflen gleich Hauser / Quatsch
bauen

—ab durch die Mitte!

Geschichte nach- und weiterspielen
Mit Wattebauschen und Steinen lassen
sich die Figuren leicht zum Leben
erwecken und um weitere Freunde (z. B.
aus Kastanien, Filz, Fimo, Knete)
erganzen. Auf diese Weise konnen die
Kinder einerseits ihre Lieblingsszenen
mit einer/m Partner*in nachspielen,
andererseits aber auch neue Charaktere
mit spezifischen Eigenschaften erfinden.

LYRIK'IN DER KITA

ANREGUNGEN ZUR INHALTLICHEN ARBEIT
Personlichkeitspuzzle

Die offen gestalteten Figuren sind ideal
dafiir geeignet, Identifikations- und
Abgrenzungsprozesse bei den Kindern
anzuregen. Fragen wie: Welche Ahnlich-
keiten hast du mit Sorum, welche

mit Anders? An welchen Stellen hast du
Ahnlichkeiten mit beiden, an welchen
mit niemandem? Welche Eigenschaften
machen dich aus? tragen dazu bei, dass
sich die Kinder mit eigenen Vorlieben
und Abneigungen auseinandersetzen.
In Bildern, in denen die Kinder sich
selbst mit Sorum- / Anders- und darlber
hinaus gehenden Eigenanteilen malen,
lasst sich diese Auseinandersetzung
noch vertiefen.

Freundschaften beschreiben
Ausgehend von dem ungleichen
Freundespaar lassen sich gemeinsam
mit Kindern Uberlegungen dazu
anstellen, weshalb Sorum und Anders
so gut zusammenpassen, obwohl sie
nicht viele Gemeinsamkeiten aufweisen.
Darauf aufbauend kann dariiber gespro-
chen werden, was fiir eine Freundschaft
allgemein wichtig ist, welche Vor-

und Nachteile Unterschiede zwischen
Freunden mit sich bringen kénnen und
welche Erfahrungen die Kinder damit
bereits gemacht haben. Je nach Gruppen-
struktur konnten auch Freundschafts-
steckbriefe erstellt werden.
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Wer macht Dornroschen wach?

Nastja Holtfreter
magellan
Ab 2 Jahren

Marchenfiguren liben eine ungebrochene
Faszination auf Kinder aus und finden auch
immer wieder Eingang in neue Geschichten
und Bilder. Im vorliegenden Beispiel bildet
der Dornrdéschenschlaf den Dreh- und Angel-
punkt der Geschichte und soll mit tatkrafti-
ger Unterstiitzung aller Beteiligten innerhalb
und aullerhalb des Buches beendet werden:
Wir wecken sie auf, du machst mit, ist doch
klar! Anders als im Original geht diese Initia-
tive nicht von einem Prinzen aus, sondern
von einer Gruppe ambitionierter Marchen-,
Fabel- und Realtiere, die nacheinander eine

ihren Fahigkeiten entsprechende Idee prasentieren. Doch so
Uberzeugt sie selbst jeweils davon sind: weder Einhornstaub noch
Drachenschrei, weder Schlaufuchsschiitteln noch Stinktiergestank
konnen den Tiefschlaf der Prinzessin storen. So ist es letztlich an
den Zuhorer*innen bzw. Leser*innen, sich auf die Frage Hast du 'ne
Idee, so ganz zum Schluss? den richtigen Reim zu machen. Dass
das wachgekuisste Dornroschen lediglich kurz ihren Helden loben
kann, bevor sie aufgrund ihrer Spinnenphobie gleich wieder in
Ohnmacht fillt, bedient zwar ein Weiblichkeitsklischee, initiiert
aber gleichzeitig die erneute Beteiligung der direkt angesprochenen
Kinder und regt zur wiederholten Bilderbuchbetrachtung an.

Der Fokus der Geschichte liegt demnach weniger auf der rosa
gekleideten, passiven Konigstochter, sondern auf den Mitmach-
aktionen, die verschiedene Sinne ansprechen und eher Identifikation
mit den Tieren fordern. Dass der Schlaufuchs das Schutteln des
Buches als Losung des Schlafproblems vorschlagt, weist zudem
darauf hin, dass es sich bei Dornréschen um eine fiktive Buchfigur
handelt.

Die Bilder sind mit flachigen, kraftigen Farben und schema-
tischen, eindimensionalen Formen einfach gehalten und verbreiten
vor allem in der Darstellung der Tiere, die stolz ihre Vorschlage
prasentieren, einen gewissen Charme (Bild 1). Teilweise holprige
und verhaltnismaRig lange Verse erfordern gelibte Vorleser*innen,
verhindern aber Monotonie und Vorhersehbarkeit der Rhythmen
und Reime.

Anders als das pinke Cover und der umgangssprachliche Titel
vermuten lassen, handelt es sich also um eine Geschichte, die sich
zwar auf mediale Marchenprinzessinnendarstellungen bezieht,
diese aber zuriicktreten lasst hinter der interaktiven Einbindung
der Betrachter*innen im Kampf gegen den Dornréschenschlaf.

Arbeitsanregungen fur diese Geschichte

ANREGUNGEN ZUR SPRACHLICHEN ARBEIT
Kettengeschichte fortsetzen

Die Erzahlung besteht aus vier Episoden,
die wie Perlen an einer Kette gleich-
wertig aneinandergereiht werden.
Solche sogenannten Kettengeschichten
eignen sich besonders gut, um selbst
kreativ zu werden und vor dem Kuss-
finale weitere Episoden nach gleichem
Muster zu erganzen. An der Stelle: Jetzt
bleibst nur noch DU, fdllt dir etwas ein?
kénnen die Kinder eigene Ideen
entwickeln und vertreten. Fragen wie:
»Wie wirst du am liebsten geweckt?
Wie wiirdest du Dornréschen wecken?
Wie konntest du die anderen davon
liberzeugen mitzumachen? Wie wiirde
sich deine Idee gereimt anhoren?«
unterstiitzen diesen Prozess.

Hervorgehobene Worter finden

Das Schriftbild zeichnet sich dadurch
aus, dass einzelne Akteure, Aktionen
und Hilfsmittel durch Farbe, Gro6Re und
Schriftart hervorgehoben und teilweise
zum Wort passend verziert werden. So
haben das D und h in Drachen Drachen-
stacheln, der Knall! ist in einer gezackten
comicartigen Textblase und der
»Gestank« wird durch griine wolken-
ahnliche Buchstaben verdeutlicht.
Ausrufe und Gerausche stechen eben-
falls typografisch hervor. Auch wenn
Kinder noch nicht lesen kénnen, ist es
moglich, mit ihnen gemeinsam
besonders aussehende Worter zu suchen,
auf die Zusammenhange von Begriff
und Darstellungsweise aufmerksam zu
machen und mit den Alteren ggf.
eigene Worter zu gestalten.

ANREGUNGEN ZUR ASTHETISCHEN ARBEIT
Interaktive Bilderbuchbetrachtung

Die direkte Ansprache der Zuhorer*innen
und die konkreten Anweisungen der
einzelnen Tiere animieren die Kinder an
den entsprechenden Stellen zu pusten,
zu schreien, zu schiitteln und zu pieksen,
was sich auch in groReren Gruppen gut
realisieren ldsst. Lediglich fiir das kollek-
tive Kiissen der Dornroschenseite sollte
in der Kita eine Alternative gefunden
werden, z. B. Handkiisse.

Rollenspiel

Dieses Buch handelt von einer Prinzes-
sin, die mit einem pomposen, rosa-
farbenen Kleid darauf wartet gerettet
zu werden und zudem auch noch Angst
vor Spinnen hat. Diese Darstellung
bedient ein Rollenklischee, mit welchem
Kinder durch Medien, Peer Group und
ggf. auch das Elternhaus konfrontiert
werden. Die festgeschriebenen Stereo-
type kénnen durch ein Nachspielen

der Geschichte aufgebrochen werden,
bei dem Jungen und Madchen im
Wechsel die Rolle des Dornroschens
einnehmen und von den anderen
geweckt werden. Die Spinnenszene
kann dann so variiert werden, dass
dabei individuelle Abneigungen der
Kinder Berlicksichtigung finden,

um offenzulegen, dass diese nicht vom
Geschlecht abhangig sein mussen.
Wichtig ist es dabei herauszustellen: Du
bist gut, so wie du bist. Bei weiterem
Interesse: Diese Thematik wurde in der
vierten (roten) Begleitbroschiire in
einem eigenen Kapitel aufgegriffen.

LYRIK'IN DER KITA

ANREGUNGEN ZUR INHALTLICHEN ARBEIT
Auseinandersetzung mit dem
Originalmarchen

Dornréschens Erwachen wird im Bilder-
buch auf die richtige Wecktaktik
zuriickgefiihrt, die — wie in zahlreichen
medialen Adaptionen des Werkes —

im erlésenden Kuss besteht. Mit Blick
auf den Originaltext lasst sich dies
relativieren, denn hier hei8t es: Nun
waren aber gerade die hundert Jahre
verflossen, und der Tag war gekommen,
wo Dornréschen wieder erwachen sollte.
Dass der Prinz zur richtigen Zeit am
richtigen Ort ist, ist somit eher Zufall
als Heldentat. Doch nicht nur aufgrund
dieser Szene ist es sinnvoll, an die
erbuchbetrachtung das Vorlesen des
originalen Marchens anzuschlieRRen,
sondern auch, weil nicht davon ausge-
gangen werden kann, dass fiir alle
Kinder die Protagonistin des Buches als
Marchenfigur zu erkennen ist.
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Rosa Monster

Olga de Dios
Abac
Ab 3 Jahren

Rosa Monster ist schon vor der Geburt anders als die anderen.

Es wird in eine Welt geboren, in der alle anderen Wesen klein und
weil} sind, einen Schnabel und eine Brille haben. Und es sieht
nicht nur anders aus als die anderen, sondern macht gerne Quatsch,
den sonst aber keiner versteht (Bild 1). Alles in dieser Welt ist

auf das Leben als kleines weil3es Wesen ausgelegt. Die Hauser sind
klein und alles ist so weil3, dass Rosa Monster beim Versteckspiel
immer sofort entdeckt wird. Rosa Monster traumt von einem Ort,
an den es besser passt und beschlief8t sich auf den Weg zu
machen, um diesen zu suchen. Mit dem Fahrrad, dem Schiff und
durch eine Wiiste reist Rosa Monster, bis es schlieRlich in eine
Welt unterschiedlicher Wesen gelangt. Dort trifft Rosa Monster
auf Roller-Boller, Gelbvogel, Blaumonster und auf Frosch Dreiauge
(Bild 2).

Ein bunter Ort, an dem jedes Monster so sein kann, wie es ist
und ein entsprechendes Haus wahlt. Die Geschichte endet fiir
Rosa Monster gut, denn es fiihlt sich dort sehr wohl und beschlief3t
dazubleiben. Uberraschend fiir den/die Leser*in ist, dass jedoch
auch die kleinen weilen Wesen auftauchen. Es bleibt an dieser
Stelle offen, ob sie das Rosa Monster besuchen mochten oder
auch die bunte Welt entdecken méchten. Dies lasst sich mit den
Kindern als Gesprachseinstieg nutzen: Warum kommen die
weilen Wesen in die bunte Welt? Rosa Monster kann sich in
dieser Geschichte entfalten, denn es findet durch seine eigene
Kraft und seine Entscheidung loszugehen einen Ort,an dem
es sich wohler fiihlt. Die Geschichte regt dazu an, sich damit zu
beschaftigen, was man fiir ein gliickliches Leben braucht. Rosa
Monster zeigt dabei insbesondere, dass der eigene Wille sowie der
Mut etwas zu verandern zu einer Lebensverbesserung fiihren
kann.

Arbeitsanregungen fur diese Geschichte

ANREGUNGEN ZU SPRACHLICHEN ARBEIT
Dialogisches Lesen

Die bereits im Buch enthaltenden Auf-
forderungen und Fragen kénnen
genutzt und erweitert werden, z. B.:
S.9:Welche (duBerlichen) Unterschiede
gibt es zwischen Rosa Monster und

den weillen Wesen? Welche Gemeinsam-
keiten gibt es?

S.23:Welche Dinge hat Rosa Monster
auf der Reise gesehen? Welche
Fortbewegungsmittel verwendet es?
Farbwechsel im Verlauf der Geschichte:
Was fehlt Rosa Monster in der weiRen
Welt? Was macht eine bunte Welt aus?
Warum fihlt sich Rosa Monster da
wohler? Hast du dich auch schon einmal
so gefiihlt wie Rosa Monster in der
weillen Welt?

Namen: Die Monster der Geschichte
haben lustige Namen, die sie zugleich
charakterisieren (sprechende Namen):
Roller-Boller. Anstatt gehen, konnte man
es rollen sehen. Welche Monster-Namen
fallen den Kindern noch ein, z. B. Grau-
Gefieder, Lila-Monster, Orange-Flauschi...
Wie lassen sich diese charakterisieren?

ANREGUNGEN ZUR ASTHETISCHEN ARBEIT
Monsterfreunde malen

Ausgehend von der Monsterwelt kdnnen
die Kinder animiert werden, eigene
Monsterfreunde zu entwerfen,
z.B.durch Fragen wie: Wen hattest du
gerne als Monster-Freund*in? Was kann
dein Monster und wie sieht es aus?

Wo wohnt es? Aus den unterschiedlichen
Monstern, ihren Charakterisierungen
(Hobbys, etc.) und ihren Monster-
hausern lasst sich eine Monsterstadt
auf einem Plakat gestalten.

ANREGUNGEN ZUR INHALTLICHEN ARBEIT
Zur weiteren Vertiefung konnen die
Monster auf dem Plakat selbst gebastelt
werden, zum Beispiel aus Pompons,
Knete und Glubschaugen (zum Auf-
kleben). Aus Schuhkartons kénnen ihre
Monsterhauser gebaut werden.

Am Ende entsteht eine kleine bunte
Monsterstadt, in der jedes Monster
nach seinen Vorstellungen gliicklich
werden kann. Indem die Kinder gemein-
sam in ihre Monsterstadt eintauchen,
sich ihre Monster und deren Hauser
gegenseitig vorstellen und dazu Riick-
meldungen geben, setzen sie sich
kreativ mit den Themen Zusammen-
leben, Vielfalt und Identitdt auseinander.

LYRIK'IN DER KITA
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Die Reise nach Amerika

Robert Gernhardt, Philip Waechter
Heinrich Ellermann Verlag
2017, 1. Auflage 2000, Text von 1983

Amerika stand und steht fiir viele Menschen fiir das Land der
unbegrenzten Moglichkeiten, was es zu erreichen gilt, um Traume
zu verwirklichen. Der Anfiihrer einer verwegenen Hundeschar,
Trulli, den wir anfangs beim Wiirstchenklauen mit seiner Bande
als gerissenen Hund kennenlernen (Bild 1), hat ebenfalls den
Wunsch iiber den grofien Teich zu gelangen.

Vom Strand aus sticht Trulli mit einem gefundenen Schlauchboot
in See, wahrend seine Hundefreunde lieber am Ufer zuriickbleiben.
Der abenteuerlustige Protagonist wird vom Wind fortgetrieben,
bis sich eine Mowe auf dem Boot niederlasst. Einen blinden
Passagier an Bord seines Schiffes duldet der stolze Kapitan nicht:
»Flieg du nur fort, du Federvieh!«. Doch der Streit wird Trulli zum
Verhangnis und nach dem Abflug findet er sich im Wasser wieder.
Auf Bild- und Textebene bangen wir um den Anfiihrer der Bande
doch... er paddelt, rudert, japst [...] bis er den trocknen Sand erreicht.
Am Ufer erwarten ihn seine Freunde und die letzte lllustration
klart die Betrachtenden tiber die Pointe der Geschichte auf: Das
vermeintliche Gewasser, das Trulli iberqueren mdochte, ist kein
Ozean, sondern ein kleiner Badesee (Bild 2).

In Die Reise nach Amerika gelingt es dem Satiriker Robert
Gernhardt geschickt, Redewendungen und Reime zu amiisanten
Versen zu verbinden und nebenbei eine humorvolle Geschichte
zu erzahlen. Der Text setzt einerseits einen komplexen Wortschatz
und ein gutes Sprachverstandnis voraus, bietet jedoch andererseits
eine leicht zu identifizierende klassische Erzahlstruktur (Figuren-
vorstellung, Spannungsaufbau, Konflikt, Hohepunkt, Auflésung)
zur Orientierung an. Die Handlung kann Uber die Illustrationen
gut nachvollzogen werden, sodass die Leser*innen auch ohne die
Redewendungen rund um Amerika (grofSer Teich) die Pointe der
Geschichte (Ozean vs. Badesee) als komisch wahrnehmen kénnen.

Arbeitsanregungen fur diese Geschichte

ANREGUNGEN ZUR SPRACHLICHEN ARBEIT
Ideen zur Arbeit wihrend des Vorlesens
Waihrend des Vorlesens lassen sich mit
der Gruppe Folgereime identifizieren
und Satze beenden (in diesem Stil etwa
Einst ging die Hundeschar zum Strand,
wo Trulli rasch ein Schlauchboot... (fand).).
AuBerdem bietet das Buch viele
deutungsoffene Stellen (sogenannte
Leerstellen), die fiir Erzahlungen oder
Vorausdeutungen genutzt werden
kénnen (z. B. Flucht nach dem Klauen
oder das Kentern des Bootes als
Hohepunkt).

Vermutungen anstellen und

Begriffe klaren

Vor dem Lesen oder wahrend des Lesens
konnen Redewendungen und schwierige
Worter identifiziert und anschliel3end
thematisiert werden. Kinder diirfen
zunachst Vermutungen anstellen und
diskutieren, bevor diese aufgeklart
werden.

Es eignen sich z. B.: ungemein verwegen,
Hundeschar, blinder Passagier, tiber den
groBen Teich, gerissener Hund.

Geschichte nacherzahlen mithilfe der
klassischen Erzahlstruktur

Beim Nacherzahlen der Geschichte im
Erzahlkreis kann die Erzahlstruktur
(Figurenvorstellung, Spannungsaufbau,
Konflikt, Hohepunkt, Auflésung)
Hilfestellung geben. Zusammen mit
den Kindern lasst sich die Geschichte
auf ihr Erzahlschema untersuchen und
flr die unterschiedlichen Abschnitte
Symbole oder Gegenstande festlegen.
Anschlieend kénnen diese genutzt
werden, um die Geschichte in einem
Erzahlkreis nachzuerzahlen.

ANREGUNGEN ZUR ASTHETISCHEN ARBEIT
Fotoprojekt: Die groRRe weite Kita-Welt
Im Buch wird vor allem bei der Pointe
mit unterschiedlichen Blickwinkeln
gearbeitet, die als Anlass dienen kénnen,
um selbst Bilder zu gestalten, die unter-
schiedliche Perspektiven einnehmen.
Am besten eignen sich hier Land-
schaften, z. B.: Sand aus dem Sandkasten
» eine Wiiste; eine Pfuitze » ein Meer;
ein Steinhaufen » ein Gebirge etc.

In den Landschaften konnen kleine
Spielfiguren versteckt werden. Am Ende
lasst sich mit den Fotos eine Ausstellung
gestalten oder ein Zuordnungsmemory
mit Auflésungsbildern erstellen.

LYRIK'IN DER KITA

ANREGUNGEN ZUR INHALTLICHEN ARBEIT
Gesprach iiber Amerika und

eigene Traume

In einem Gesprach zum Buch lasst sich
der Traum Amerika zu bereisen unter-
schiedlich aufgreifen. Zum einen kann
das tatsachliche Amerika und zum
anderen der Begriff »Amerika« stell-
vertretend fiir eigene Traume themati-
siert werden. Es lasst sich fragen:

Was ist Amerika? Wo ist das? Warum
mochte Trulli gerne nach Amerika?
Willst du auch gerne nach Amerika? Wo
mochtest du gerne mal hinreisen?
Welche Traume oder Wiinsche hast du?
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Trauriger Tiger toastet Tomaten

Nadia Budde
Peter Hammer Verlag
Ab 5 Jahren

Trauriger Tiger toastet Tomaten von Nadia Budde fordert das
Erkennen von Anlauten und die Beschaftigung mit Silben. Beides
sind wichtige Bestandteile der Entwicklung von phonologischer
Bewusstheit und prosodischer Fahigkeiten (Wahrnehmung von
groReren Lauteinheiten, Entwicklung von Sprachmelodie und
Sprachrhythmus). Sie bilden eine wichtige Grundlage fiir den
spateren Schriftspracherwerb, sodass dieses Buch insbesondere
fir die Arbeit mit den Kindern im Jahr vor der Einschulung zu
empfehlen ist. Zu jedem Buchstaben des ABCs ist ein Bild und ein
kleines Gedicht enthalten, dessen Worter Giberwiegend mit

diesem einen Buchstaben beginnen (Alliterationen), zum Beispiel:

A-

Anton hat Appetit auf Anis,

Alma hat Appetit auf Austern mit Anschovis.
Alfred hat Appetit auf Ananas und Apfelspeise,
Arnold hat Appetit auf Ameise.(Bild1, 2, 3)

Ohne die dazugehdrigen lllustrationen ist es zum Teil schwer, den
Sinn der lyrischen Verse zu erfassen. Zusammen ergeben Bild

und Text jedoch immer einen Sinnzusammenhang. Kleine Details
machen den besonderen Charakter dieses Buches aus: Es gibt

auf jedem Bild eine kleine Tomate und auf vielen Bildern auch die
entsprechend behandelten Buchstaben zu entdecken.

Arbeitsanregungen fur diese Geschichte

ANREGUNGEN ZUR SPRACHLICHEN ARBEIT
Wortschatzarbeit

Bei diesem ABC-Buch handelt es sich bei
den kleinen Gedichten zu jedem Buch-
staben oft um Zungenbrecher, ganz
nach dem Vorbild von Fischers Fritze
fischt frische Fische. Hier ist es jedoch
Fritzes Frau Frieda, die die Fische angelt,
denn Fritze faulenzt im Federbett. Den
Wortschatz der Kinder fordert dieses
Buch besonders heraus, es enthalt sehr
viele Begriffe, die im Alltagswortschatz
der Kinder nicht enthalten sind. So
kann jede Buchseite fiir die Wortschatz-
arbeit/Begriffsbildung genutzt werden,
z.B.: Was ist Anis? Was sind Austern?
Was ist eine Apfelspeise? Wie schmeckt
diese wohl? Und was heil3t eigentlich
Appetit haben?

Sammeln von weiteren
Zungenbrechern

Geldufige Beispiele sind:

Fischers Fritze fischt frische Fische.
Frische Fische fischt Fischers Fritze.
Zehn zahme Ziegen zogen zehn
Zentner Zucker zum Zoo.

Brautkleid bleibt Brautkleid und
Blaukraut bleibt Blaukraut.
Zwischen zwei Zwetschgenzweigen
sitzen zwei zwitschernde Schwalben.
Eventuell konnen auch Zungenbrecher
in verschiedenen Sprachen
zusammengetragen werden.

LYRIK'IN DER KITA

ANREGUNGEN ZUR ASTHETISCHEN ARBEIT
Eigenes Buch erstellen

Die Kinder malen zu ausgewahlten
oder selber entwickelten Reimen Bilder,
die zu einem Nonsens-Reime- oder
Zungenbrecher-Buch zusammen-
gebunden werden.

ABC-Rap

In der Kita werden Gegenstande

mit dem gleichen Anfangsbuchstaben
gesammelt und davon ausgehend
kleine Geschichten gesponnen. Dabei
kénnen auch Anfangsbuchstaben

der Kinder integriert werden, z. B.: Anton
angelt Ananasfischchen. Aus den
Versen lasst sich ein Rap zusammen-
stellen, der gemeinsam vorgetragen
wird.

ANREGUNGEN ZUR INHALTLICHEN ARBEIT
Das Korper-ABC

Die Anfangsbuchstaben ihrer Vornamen
konnen die Kinder mit dem eigenen
Korper (oder zusammen mit anderen)
nachlegen. Werden diese durch Fotos
dokumentiert und die fehlenden
Buchstaben gemeinsam erganzt, lasst
sich daraus eine kleine ABC-Ausstellung
in der Kita gestalten.
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Zusammenleben:
das Miteinander
in Bilderbuchern

Das Zusammenleben von Lebewesen umfasst unterschiedlichste
Facetten: Gemeinschaftsgefiihl, Solidaritat, Lachen und Spielen
gehoren genauso dazu wie Meinungsverschiedenheiten und
Auseinandersetzungen. Bilderbiicher greifen gezielt verschiedene
Aspekte des Miteinanders auf und l6sen auf der Probebiihne

der Fiktion die dabei gegebenenfalls auftretenden Probleme. Neben
Eltern und padagogischen Fachkraften kénnen deshalb auch
Bilderbuchheld*innen als Vorbilder agieren: Mit welchen Problemen
sind sie konfrontiert? Welche Losungen finden sie? Wer oder

was hilft ihnen dabei, Losungen zu finden? Wie sind diese Losungen
zu bewerten?

Die gemeinsame Auseinandersetzung mit fiktiven Konflikten kann
die Kinder dabei unterstiitzen, reale Konflikte (selbst)bewusster
wahrzunehmen, zu lI6sen und ggf. zu vermeiden. Indem sie sich zu
Geschichten duBern, zu denen sie immer wieder die nétige Distanz
einnehmen konnen, lernen Kinder zu ihrer Meinung zu stehen,

die eigene Position durch Argumente zu unterstiitzen, Kompromisse
einzugehen und so zu starken Personlichkeiten heranzuwachsen.
Die padagogischen Fachkrafte sind in solchen offenen literarischen
Gesprachen insbesondere als Impulsgeber*innen und Modera-
tor*innen gefragt, die den Kindern nahebringen, dass es nicht
immer den einen richtigen Standpunkt gibt. In dieser Broschiire
werden vier lebensweltnahe Biicher vorgestellt, die dazu einladen,
sich naher mit verschiedenen Herausforderungen des Zusammen-
lebens zu beschaftigen:

Zugehorigkeit und Ausgrenzung werden in Zuhause gesucht durch
einen kleinen Drachen thematisiert, der im Tierheim auf eine
neue Familie wartet. Viele Besucher*innen des Tierheims haben
sehr genaue Vorstellungen, wie ihr neues Haustier zu sein hat.
Jedoch kann der kleine Drache diese nicht erfiillen, bis eine Familie
in das Tierheim kommt, die ihn trotz ihrer gegensatzlichen
Wunschvorstellungen in ihr Herz schlief3t.

Streit und Versohnung mit Geschwisterkindern steht im Fokus
von Alfonso, das macht man nicht!, in dem Natalie vor der
Herausforderung steht, ihren kleinen Bruder Alfonso auch dann
noch liebzuhaben, wenn er Dinge tut, die so gar nicht zu ihren
Vorstellungen passen. Dadurch, dass sich beide Charaktere als
Identifikationsfiguren anbieten, werden sowohl groBe als auch
kleine Geschwisterkinder angesprochen.

Chancen der Begegnung von Jung und Alt werden in Der Besuch
aufgegriffen. Durch seine kindliche Unbedarftheit und Frohlichkeit
gelingt es dem Jungen Emil letztlich Elises Isolation und Angst
etwas entgegenzusetzen und Farbe in ihr Leben zu bringen.

Das Zusammenleben von Tier und Mensch wird in Willibarts Wald
aufgegriffen. Die teilweise absurden Uberspitzungen werfen Fragen
einer nachhaltigen Lebensweise des Menschen zur Schonung des
Lebensraums der Tiere auf.

Moglichkeiten der Uberwindung von Langeweile durch Spielerleb-
nisse mit imaginaren Freunden zeigt Der Tiger im Garten. Indem
Paula von ihrer GroBmutter dazu angeregt wird, ihre vermeint-
liche Abgeklartheit zu Giberwinden und ihrer Fantasie zu folgen,
kehren sich die Rollen von Kind und Erwachsenem
zwischenzeitlich um.

Das gemeinsame Nachdenken tber diese Geschichten fiihrt

zu konkreteren Vorstellungen davon, wie Konflikte geldst, Freund-
schaften gefestigt und Krisen des Miteinanders liberwunden
werden kénnen. Die Losung von Konflikten ist sprachlich eine
aulerst komplexe Leistung. So erfordert die Formulierung einer
eigenen Position bereits Nebensatzstrukturen (Ich denke/finde,
dass...) und die Formulierung eines Argumentes erfordert

die Nutzung von schwierigeren Konnektoren (weil, aber, dass).
Gesprache liber diese Bilderbiicher unterstiitzen die Kinder

bei der Aneignung komplexer sprachlicher Handlungsfahigkeiten.

ZUSAMMENLEBEN: DAS MITEINANDER IN BILDERBUCHERN
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/Zuhause gesucht

Wieland Freund & Tine Schulz
Beltz & Gelberg 2018
ab 2 Jahren

Voller Zuversicht und Vorfreude wartet ein kleiner Drache im
Tierheim darauf, dass er abgeholt wird. Seinen Koffer hat er bereits
gepackt (Bild 1).

Verschiedene Menschen kommen ins Tierheim, um sich ein Tier
auszusuchen. Alle haben genaue Vorstellungen davon, wie ihr
Tier zu sein habe: Kuschelig, sauber, harmlos oder elegant. Jedes Mal
versucht der Drache sich den Erwartungen anzupassen und jedes
Mal scheitert er: Ein Drache ist leider nicht kuschelig oder elegant
(Bild 2), macht sehr viel Dreck und viele Menschen fiirchten sich
vor ihm. Der Drache bleibt zurlick und ist verzweifelt.

SchlielSlich kommt eine Familie in das Tierheim, um sich ein Tier
auszusuchen. Auch bei dieser haben die Familienmitglieder
genaue Erwartungen an das Tier, das sie mitnehmen wollen. Und
obwohl der Drache keine dieser Anforderungen erfiillt, sind sie
sich sofort sicher, als sie ihn sehen: Der ist genau richtig! (Bild 3).
Zu Hause angekommen, feiern sie ein Willkommensfest fiir den

Drachen, der mit seinem Feuer die Kerzen auf der Torte entziindet.

Mit wenig Text wird die Thematik des Buches auch fiir junge
Kinder nachvollziehbar: Manchmal entspricht man nicht den
Erwartungen anderer und wird abgelehnt — das ist schmerzhaft.
Dabei ist eigentlich jede*r genau so richtig, wie er/sie ist!

Die Geschichte eignet sich sehr gut, um tber Gefiihle zu
sprechen, sich dabei in den Drachen hineinzuversetzen und seiner
Achterbahnfahrt der Gefiihle nachzuspiren: Seine Vorfreude
zu Beginn, seine Hoffnung und Enttauschung, die sich mehrfach
abwechseln und in Verzweiflung resultieren. Aber schlieBlich
seine grofRe Erleichterung und Freude am Ende der Geschichte.
Auf jeder Doppelseite kann vor und nach dem Lesen des Textes
gefragt werden: Wie fiihlt sich der Drache jetzt gerade, wodurch
sich sowohl| Wortschatz als auch Einfiihlungsvermdégen férdern
lassen.

ZUSAMMENLEBEN: DAS MITEINANDER IN BILDERBUCHERN

Arbeitsanregungen fur diese Geschichte

ANREGUNGEN ZUR SPRACHLICHEN ARBEIT
Dialogisches Lesen

Die Handlung der Geschichte ist auf
den Abbildungen deutlich dargestellt.
Dadurch kénnen die Kinder selbststandig
erzahlen, was passiert. Die padagogi-
schen Fachkrafte unterstiitzen dabei
durch gezielte Fragen. Wenn die rechte
Halfte jeder Doppelseite zundchst
abgedeckt wird, kdnnen Vorhersagen
getroffen werden: Wird diese Person
den Drachen mitnehmen? Wenn nein,
warum nicht? Welches Tier nimmt die
Person vielleicht stattdessen mit?

Wortschatz

Die Eigenschaften und Fahigkeiten
verschiedener Tiere kdnnen gesammelt
werden: Wie ist ein Drache? Was kann
er? Welche Tiere kennst du noch? Was
konnen diese Tiere und welche Eigen-
schaften haben sie?

AnschlieBend konnen die Fahigkeiten
und Eigenschaften besprochen

und nachgespielt werden, z. B.: Was ist
elegant? Wie ist man elegant? Was ist
schleichen? Wie schleicht man?

Grammatik

Durch gezielte Fragen kénnen padago-

gische Fachkrafte die Kinder dazu

anleiten, Nebensatze zu bilden und
diese Fahigkeit zu tiben:

Beispielfrage: » Mogliche Antwort:

» Was hofft der Drache zu Beginn der
Geschichte? » Dass ihn jemand mit
nach Hause nimmt.

» Warum sucht sich das Madchen ein
Kaninchen aus? » Weil es kuschelig ist.

» Warum hat der Mann Angst vor dem
Drachen? » Weil er so wild ist.

» Wann fallt der Drache in seinen
Wassernapf? » Nachdem/als er sich
so schnell gedreht hat.

» Wann weint der Drache? » Als ihn
niemand mitgenommen hat.

Rollenspiel

Die Geschichte lasst sich sehr gut
nachspielen. Die Kinder schliipfen dabei
in die verschiedenen Rollen.

3

ANREGUNGEN ZUR ASTHETISCHEN ARBEIT
Tiere raten

Die Kinder bewegen sich wie Tiere
durch den Raum. Immer, wenn sie
einem anderen Kind begegnen, miissen
sie erraten, welches Tier das jeweils
andere Kind darstellt.

ANREGUNGEN ZUR INHALTLICHEN ARBEIT
Gesprache iiber Themenfelder

der Geschichte

Die Geschichte verknuipft verschiedene
Themen, die sich in der Vertiefung
aufgreifen lassen.

Haustiere: Was sind Haustiere? Wer aus
der Gruppe hat ein Haustier?

Tierheim: Was ist ein Tierheim? Wann
kommen Tiere dorthin? Um diesen
Fragen nachzugehen, ware erganzend
ein Besuch im Tierheim denkbar.
Zusammenpassen / Zugehorigkeit:
Welches Tier passt zu wem? Welches
Tier passt zu dir? Warum?

Geflihle: Wie fuhlt es sich an, wenn man
Erwartungen von anderen nicht
erfullen kann? Wie kann man mit so
einer Situation umgehen?
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Alfonso, das macht man nicht!

Daisy Hirst
Aladin
Ab 3 Jahren

Die Vorgeschichte ist schnell erzahlt: Anfangs gab es nur Natalie.
Dann kam Alfonso dazu. Bei Natalie handelt es sich um ein kleines
rotes Schwestermonster, bei Alfonso um ein kleines blaues
Brudermonster. Die Geschwister spielen meistens gerne zusammen;
sie malen, sie denken sich Namen fiir Tauben aus, werfen Sachen
vom Etagenbett und vor allem basteln sie beide gerne stunden-
lang (Bild 1). Manchmal bekritzelt Alfonso Natalies Basteleien.
Natalie erwischt Alfonso, wie er an ihrem Lieblingsbuch herumkaut,
diese Szene gibt dem Buch seinen Titel: »Alfonso, das macht

man nichtl«, sagte Natalie. Um ihrem Arger Luft zu machen, malt
Natalie ein Bild von Alfonso auf dem er, ganz klein, vielen
verschiedenen grolRen Gefahren ausgesetzt ist: Einem Wirbelsturm,
zwei wilden Tieren und haufenweise ekelhaften Erbsen. Etwas
spater, in der Badewanne hort sie im Nachbarraum viele seltsame
Gerausche: Ist das ein Wirbelsturm? Ein Erbsenhagel? »Alfonso?
Mamac rief Natalie. »Alfonso, ist bei dir alles in Ordnung?« (Bild 2)
Die Geschichte findet ein positives Ende: Alfonso hat zwar bei
dem Versuch das Buch zu kleben ein ziemliches Chaos angerichtet,
hat aber auch Natalies Bild um einige Details erganzt, die Natalie
nicht nur verséhnlich stimmen, sondern die sie superduper-
wundertoll findet. Das Bilderbuch nimmt sich eines fiir Geschwister
alltaglichen Themas an: sich streiten und verséhnen. Die Losung
des Konfliktes liegt ganz bei den beiden Geschwistern.
Erwachsene treten in dieser Geschichte nicht aktiv auf. So zeigt
das Bilderbuch ohne zu moralisieren, dass es meistens sehr schon
ist Geschwister zu haben, manchmal aber auch anstrengend sein
kann sich zu einigen und auftretende Konflikte zu 16sen.

ZUSAMMENLEBEN: DAS MITEINANDER IN BILDERBUCHERN

Arbeitsanregungen fur diese Geschichte

ANREGUNGEN ZUR SPRACHLICHEN ARBEIT
Gesprach iiber den Buchtitel

Die Redewendung Das macht man nicht
ldisst sich im Gesprach mit den Kindern
aufgreifen, da Kinder sie sicherlich

oft horen. Allerdings fehlt meistens die
Erklarung dazu, warum man etwas
nicht macht. Fragen kénnten dement-
sprechend sein: Warum gehort sich das
nicht? Wer bestimmt, was sich nicht
gehort? / was man nicht machen soll?

Suchen von Superlativen

Beispiele und Fragen dazu sind:

Natalie findet Alfonsos Bild superduper-
megatoll. Was sagst du, wenn du etwas
superdupermegatoll findest? (supercool,
affenstark, schon, wundervoll, hammer,
spitzenmaRig)

ANREGUNGEN ZUR ASTHETISCHEN ARBEIT
Gerausche nachmachen

Natalie hort beim Baden viele Gerdausche:
Ein tosender Wirbelsturm, knurrende
wilde Tiere und einen Glaserbsenregen,
der vom Himmel prasselte.

Wie horen sich diese Gerausche wohl an?

Gemeinsames Malen

Ahnlich wie Natalie und Alfonso in
dem Buch, kénnen gemeinsame Bilder
gemalt werden.

Ein Kind beginnt das Bild, das nachste
erganzt. Dies kann mit beliebig vielen
Kindern gespielt werden, wobei

die Bilder immer einen Platz weiter im
Uhrzeigersinn gereicht werden.
Variante: Klappbilder erganzen. Ziel ist
es, eine Fantasiegestalt zu malen. In der
ersten Runde malen die Kinder nur

den Kopf, dann wird dieser umgeknickt
und das leere Restblatt weitergereicht.
Nun wird der Oberkorper erganzt, dann
die Beine und zuletzt die FliRBe. Es
dirfen Menschen, Tiere, Monster und

andere Korperteile gezeichnet werden,
sodass am Ende ganz unterschiedliche
Wesen entstehen.

ANREGUNGEN ZUR INHALTLICHEN ARBEIT
Alfonsos und Natalies Mimik kénnen
zum Anlass genommen werden, um

uber das Thema Streiten und Vertragen

zu sprechen: Wie streitest du dich? Mit

wem streitest du sich? Warum streitest

du dich?

Hinweis: Flr Kinder, die keine
Geschwister haben, sind Aquivalente
wie z. B. Cousins, Cousinen, Nachbars-
kinder moglich.
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Der Besuch

Antje Damm
Moritz Verlag 2015
Ab 4 Jahren

Elise ist angstlich. lhre Angst gilt Spinnen, Menschen und sogar
Baumen. Daher bleibt sie in ihrem sicheren, ordentlichen und
blitzblank geputzten Zuhause — Tag und Nacht. Aber frische Luft
braucht auch Elise, daher 6ffnet sie von Zeit zu Zeit ein Fenster
und da passiert es. Ein seltsames Ding fliegt einfach in ihr Haus
hinein und landet fast auf ihren FliRen (Bild 1)! Nachdem Elise

es langer beunruhigt betrachtet hat, beschlief3t sie kurzerhand, es
lieber im Ofen zu verbrennen. Sicher ist sicher. Und trotzdem tut
sie vor lauter Angst die ganze Nacht kein Auge zu. Am nachsten
Morgen klopft es dann plétzlich an ihrer Tiir und nach einer Weile
kann Elise das Klopfen nicht mehr ignorieren und macht auf.

Vor ihr steht ein kleiner Junge namens Emil. Er sucht seinen Papier-
flieger und auBerdem muss er mal ganz doll. Und nun? Elise
tberwindet sich und lasst den Kleinen hinein und mit dem Kind
erstrahlt ihr ganzes Zuhause nach und nach in neuem Licht.
Genauer gesagt in neuen Farben, denn tiberall dort, wo Emil Elises
Zuhause erkundet, ist das zuvor triste Haus bunt gefarbt (Bild 2).
Auf einmal ist da jemand, der Elises Fotogalerie bewundert, aus
Elises Marchenbuch vorgelesen bekommen mochte und mit Elise
Verstecken spielt. Als sie Emil schlieBlich darauf hinweist, dass

er wohl nun wieder nach Hause miisse, ist Elise etwas wehmiitig.
Tschiiss, Elise. Es ist schon bei dir! verabschiedet sich Emil und

Elise sagt: Bis bald. Am Abend hat Elise dann eine Idee und einige
Zeit spater liegt vor ihr auf dem Tisch ein selbstgefalteter
Papierflieger. Elise sitzt daneben und lachelt und ihre Wangen
sind genauso schon rot wie Emils Kappe.

Der Besuch ist ein liebenswertes, kunstvolles Buch tber ein
wichtiges Thema, welches gesellschaftlich haufig verdrangt wird.
Viele dltere Menschen wohnen heutzutage alleine, haben einen
wenig abwechslungsreichen Alltag und vereinsamen. Damms Buch
greift dieses Thema feinfiihlig auf und zeigt, dass es so einfach
sein kann, einen grau gewordenen Alltag mit Farbe zu beleben.
Manchmal reicht ein kurzer Besuch.

ZUSAMMENLEBEN: DAS MITEINANDER IN BILDERBUCHERN

Arbeitsanregungen fur diese Geschichte

ANREGUNGEN ZUR SPRACHLICHEN ARBEIT
Wortschatzarbeit

Welche Woérter fallen dir zu den Begrif-
fen alt und jung ein?

Emil findet Elises Bild im Ballkleid cool.
Was hatte Emil anstatt von cool noch
sagen konnen?

Wie unterscheidet sich die Sprache von
alten und jungen Menschen? Benutzt
du andere Worter als deine GroRReltern?
Elise erzahlt von einem Ball, auf dem
sie als junge Frau war. Was konnte damit
gemeint sein? Was ist dieser Ball, von
dem Elise spricht?

Gemeinsam konnen aktuelle Worter der
Jugendsprache (z. B. Jugendwort des
Jahres) und altmodischere oder verges-
sene Worter gesammelt werden.

ANREGUNGEN ZUR ASTHETISCHEN ARBEIT
Bastelideen

Passend zum Buch kann man vielerlei
basteln, z. B. Papierflieger falten, eine
Wohnung im Schuhkarton basteln und
ahnlich wie im Buch mit Taschenlampe
anstrahlen und mit Licht und Schatten
spielen, die Stabfiguren Emil und

Elis anfertigen und damit die Wohnung
bespielen.

Theater

Die Kinder konnen auch die Geschichte
aus dem Buch nachspielen und dann
GrolRReltern oder Menschen aus dem
Altersheim dazu einladen.

ANREGUNGEN ZUR INHALTLICHEN ARBEIT
Gesprach iiber Angst und Einsamkeit
Im Kreis kann nach dem Lesen des
Buches ein gemeinsamer Austausch
stattfinden: Kennst du jemanden

der alleine wohnt? Oma, Bekannte,
Nachbarn etc.? Wovor konnte Elise
Angst haben? Wovor hat man Angst,
wenn man alleine ist? Warum muss
man Angst haben und wie kann man
Angste besiegen? Sind dltere Menschen
oft angstlich?

Wie geht Elises Geschichte weiter?

Der Besuch wird Realitat

Vom Buch ausgehend kann man mit
den Kindern ein soziales Projekt
starten. Welche dlteren Menschen im
Stadtteil sind vielleicht einsam und
wiinschen sich einen Besuch? Ein solcher
Besuch mit der Kita-Gruppe im Alters-
heim, bei dem Alt und Jung gemeinsam
Papierflieger basteln und Biicher lesen,
ist sicher fiir beide Seiten eine schone
Erfahrung.
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Willibarts Wald

Duncan Beedie
Magellan Verlag 2018
Ab 4 Jahren

Stell dir mal einen Holzfaller vor. Hat er ein rotkariertes Hemd an?
Und breite Schultern? Und einen dunklen Rauschebart? Dann
kénnte es Willibart sein, der Held aus Duncan Beedies Willibarts
Wald. Dieser erfiillt alle Klischees, die einem zu Holzfallern
einfallen. Er lebt in einer einsamen Blockhiitte, ist groR und kraftig,
tragt eine warm gefiitterte griine Miitze mit Ohrenklappen und
frihstiickt jeden Morgen Pfannkuchen mit Ahornsirup. Danach
geht es in den kanadischen Wald, wo er von morgens bis abends
Baume fallt, Aste und Zweige verbrennt und Baumstdmme den
Fluss hinunterschickt. Abends klopft es dann auf einmal an seiner
Huttentlr und er sieht sich zunachst mit einem wiitenden Vogel,
dann einem argerlichen Stachelschwein und schlieflich einem
zornigen Biber konfrontiert. Sie alle hatten ein Zuhause in den
Baumen, die Willibart gefallt hat. Willibart kratzt sich verdutzt an
seinem Rauschebart und so kommt ihm eine abwegige Idee:

Dort kdnnten die heimatlosen Tiere ja wohnen. Und so ziehen
nacheinander Vogel, Stachelschwein und Biber in Willibarts Bart
ein. Doch das kann nicht lange gut gehen. Das Gezwitscher,

die pieksigen Stacheln und der klatschende Biberschwanz storen
Willibart schon nach kurzer Zeit gewaltig: Jetzt reicht’s! ruft

der Holzfaller und rasiert kurzerhand seinen Rauschebart ab. Dann
legt er ihn auf die Terrasse der Blockhiitte, damit die Tiere weiterhin
darin wohnen kénnen. Nun geht es den Tieren und Willibart
wieder besser,dem Wald allerdings nicht. Inzwischen sind dort,
wo stattliche Baume standen, nur noch kleine, traurige Baum-
stimpfe. Als Willibald das erkennt, holt er eine Schaufel, grabt ein
Loch nach dem anderen und pflanzt neue Baume. Und wahrend
Willibarts Bart relativ ziigig wieder nachwachst, dauert es bei den
Baumen zwar etwas langer, aber das Warten lohnt sich.

Beedies Buch greift das zeitgemaRe und wichtige Thema Nach-
haltigkeit auf, das mit den Kindern durch die recht unterhaltsame
Geschichte thematisiert werden kann. Die Sprache ist teilweise
etwas anspruchsvoll und bedarf an manchen Stellen der
Erlduterung.

ZUSAMMENLEBEN: DAS MITEINANDER IN BILDERBUCHERN

Arbeitsanregungen fur diese Geschichte

ANREGUNGEN ZUR SPRACHLICHEN ARBEIT
Wortschatzarbeit

Einige der Begriffe werden vielen Kita-
kindern vermutlich nicht gelaufig

sein (Blockhiitte, Spalten, Ahornsirup,
reiRender Strom, Rauschebart,
Morgengymnastik, Stoppelkinn) und
konnen gemeinsam in einem Bild-
Wortspeicher gesammelt werden.
Anhand der tierischen Protagonisten
kann man den Waldtierwortschatz
erweitern: Welche Tiere leben noch im
Wald? (Eule, Kaninchen, Bar...) Wo leben
sie im Wald? (Nest, Bau, Hohle...)

ANREGUNGEN ZUR ASTHETISCHEN ARBEIT
Pflanzen fiir die Gemeinschaft

Man kann wie Willibart etwas pflanzen,
das der Umwelt zu Gute kommt, und
beim Wachsen zuschauen. Denkbar sind
Lavendel oder eine Wildblumenwiese
flir Bienen oder ein oder mehrere
Baume (z. B. nach dem Vorbild von
plant for the planet:
https://www.plant-for-the-planet.org/
de/startseite?gclid=EAlalQobChMI4oi
wwe2q3QIVzrvtChogoQtKEAAYASAAEg
LFw_D_BwE).

Wir bauen Tieren ein Zuhause

Das Buch als Anlass nehmend, konnen
gemeinsam mit den Kitakindern Hauser
fiir Tiere gebaut werden. Méglichkeiten
sind dafiir Insektenhotels, Laubhaufen
fir Igel, Vogel- oder Fledermaus-
hauschen.

ANREGUNGEN ZUR INHALTLICHEN ARBEIT
Thema Nachhaltigkeit und
Umweltschutz in der Kita

Das Buch ladt zur thematischen Ausein-
andersetzung mit Umweltschutz

und Nachhaltigkeit ein. Hierbei kann
man Willibarts Selbstlosigkeit thema-
tisieren: Manchmal muss man vielleicht
selber etwas abgeben oder auf etwas
verzichten, um anderen zu helfen.
Unser Handeln kann Konsequenzen fiir
unsere Mitmenschen und unsere
Umwelt haben: Warum fallt Willibart
Baume? Welche Griinde gibt es, Biume
zu fallen (z. B. Mdbel, Papier)? Was ist
bei uns in der Kita aus Holz? Warum
pflanzt Willibart neue Baume? Warum
sind Baume gut fir die Umwelt? Was
kann ich noch fiir die Umwelt tun? Wie
konnen wir als Kita der Umwelt helfen?
Worauf missen wir achten?
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Der Tiger im Garten

Lizzy Stewart
Helmut Lingen Verlag
2017

Oma: »ich glaube, ich habe dort heute Morgen einen Tiger gesehen.«
Paula ist eigentlich zu alt fiir solche albernen Spiele und glaubt
nicht an einen Tiger in Omas Garten mit denselben alten, lang-
weiligen Pflanzen und denselben alten... Wuuusch!

Zusammen mit der zweifelnden Protagonistin entdecken wir
eine fantastische Welt, die das halt, was Paulas Oma anfangs
versprochen hat: Vogelgleiche Libellen, gefral3ige Pflanzen, einen
grimmigen Eisbaren und schlieRlich einen Tiger.

Paula wehrt sich gegen die Vorstellung, dass diese Tiere und
Pflanzen existieren und akzeptiert das im Fortgang der Geschichte
nur widerwillig, bis sie schlieRlich den Tiger trifft und ihr Weltbild
endgiiltig in Frage stellt. Ahm... Tiger leben nicht in Gérten. Bist du
echt? Zusammen philosophieren die beiden uber ihre Existenz
und beschlieRen, dass sie existieren, so lange beide aneinander
glauben. Auf dem Riicken des Tigers setzen Paula und Emil
ihre Reise fort. Als sie sich verabschieden, fragt Paula, ob sie sich
wiedersehen. Der Tiger versichert ihr: Wann immer du es dir
wiinschst, werde ich hier sein (Bild 1). Zuhause angekommen gibt
die Oma zu bedenken, dass zwischen Tigern und roten Katzen
manchmal schwer zu unterscheiden ist. Doch in der Badewanne
erwartet Paula bereits eine Meerjungfrau.

Der Tiger im Garten setzt die Spannungsfelder zwischen Fantasie
und Realitat sowie zwischen kindlicher und erwachsener Welt
gekonnt und auf nachvollziehbare Weise in Szene. Entgegen der
Erwartung kommt der Impuls in eine Fantasiewelt einzutauchen
von der Oma. Die detailreichen lllustrationen laden dazu ein,
gemeinsam mit der kritischen Protagonistin die Zweifel an der
Existenz des Fantasiegartens zu tiberwinden. Die einzelnen Seiten
lassen dabei eigene Entdeckungen zu und belohnen genaues
Hinschauen (Bild 2). Besonders die skeptische Paula bietet aufgrund
des bekannten Konfliktes zwischen Fantasie und Realitat Identi-
fikationspotenzial. Im Nachgang bietet die Geschichte Schutz fiir
eigene fantastische Vorstellungen und Spielraum fur
Interpretationen und Diskussionen der Kinder.

ZUSAMMENLEBEN: DAS MITEINANDER IN BILDERBUCHERN

Arbeitsanregungen fur diese Geschichte

ANREGUNGEN ZUR SPRACHLICHEN ARBEIT
Gedankenspiel zu eigenen
Fantasietieren

Paula begegnet im Garten ihrer Oma
verschiedenen Tieren und schlieRt mit
dem Tiger Freundschaft. Die Begegnun-
gen im Buch er6ffnen die Moglichkeit,
Kinder zu fragen, welchem Tier sie gerne
einmal begegnen wiirden: Welches
Tier wirdest du gerne einmal in deinem
Garten / in der Kita treffen? Warum
wiirdest du das Tier gerne treffen?

Im Weiteren konnte nach Fahigkeiten
und Aussehen des Tieres gefragt
werden, um die Kinder anzuregen, diese
zu beschreiben: Wie wiirde das Tier
aussehen? Was konnte dein tierischer
Freund besonders gut?

Forderung von Nebensatzstrukturen
Innerhalb der Geschichte lassen sich an
unterschiedlichen Stellen Warum-
Fragen nutzen, um die Férderung von
Nebensatzstrukturen zu forcieren,
z.B.:Warum hat Paula am Anfang der
Geschichte Langeweile?

ANREGUNGEN ZUR ASTHETISCHEN ARBEIT
Einen groBen Fantasiegarten malen
Zusammen mit der Kitagruppe lasst sich
ein grolRer Fantasiegarten malen, in
den jedes Kind sein eigenes Fantasietier
malen kann. Dabei kann entweder ein
grofes Blatt oder ein groRes Fenster als
Garten gestaltet werden, auf das die
Kinder ihre Tiere kleben oder mit Finger-
malfarbe malen konnen.

Suche nach Tieren auf dem Kitageldande
AuBerdem kann die Geschichte als
Anlass genommen werden, um auf dem
Kitagelande (im Garten) Tierfiguren zu
verstecken, die die Kinder gemeinsam
suchen. Im Anschluss daran lassen sich
lebende Tiere (z. B. Ameisen, Kafer)
beobachten, die den Kindern auf der
Suche begegnet sind. Die Anregung
dient der Forderung von Achtsamkeit
fiir Lebewesen und Natur.

ANREGUNGEN ZUR INHALTLICHEN ARBEIT
Langeweile haben

Am Anfang der Geschichte erfahren wir,
dass Paula gelangweilt ist. In einem
Gesprachskreis kann tiber den Begriff
und das Gefiihl der Langeweile sowie
uber Moglichkeiten der Beschaftigung
gesprochen werden. Was bedeutet
Langeweile haben? Wie fiihlst du dich,
wenn du Langeweile hast? Was machst
du gegen Langeweile?

Gesprach iiber eigene

fantastische Erlebnisse

Nach der Betrachtung der Geschichte
lasst sich Uberlegen, ob Paula nun
wirklich einen Tiger getroffen hat oder
nicht. Man kann z. B. fragen: Hast

du schon mal jemanden getroffen, von
dem du dachtest, dass er nicht da ist?
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