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Aufsetzend auf Open Source Platform “JupyterHub” 

Studierende, Forschende, Lehrende haben  
Login, Datenspeicher + Compute für: 

• Interaktive Experimente 

• Skripte + Lernmaterial 

• Grafiken, Programmierumgebung 

• Möglichkeiten, Ergebnisse offen und  
einfach zu teilen, und zu kollaborieren 

Möglichkeit, neue digitale Lehrkonzepte zu  
entwickeln. Pionierprojekt für MINT, ganze Universität? 

“In a nutshell”: virtueller Computer/Matlab-like 
Umgebung für Studierende, Forscher und Lehrende

”Ein Artikel über Wissenschaft in einer Publikation ist 
nicht die Forschung selbst, er ist lediglich Werbung 
für die Forschung. Die eigentliche Forschung ist 
der vollständige Datensatz, und der vollständige 
Code / Methodik, mit denen die Abbildungen 
erzeugt wurden.” 

Abgewandelt nach Buckheit and Donoho, WaveLab 
and Reproducible Research, 1995



Didaktik
• Bestehender Fundus von Didaktikmaterial 

• Dediziertes Lehrmaterial (für Lehrende und Studierende) 

• Interaktive Cards, Quizzes etc. 

• Verschiedene in sich abgeschlossene Tutorials + Videos 

https://github.com/jupyter4edu/jupyter-edu-book.git
https://jupyter4edu.github.io/jupyter-edu-book/


